Конспекты занятий для первого года обучения (5- 6 лет)

Конспект 1.
Вводное. Тренировка рисования ручкой на плоскости.
Цель:	познакомить	воспитанников	с	современными	технологиями	3D- моделирования
Задачи:
образовательные:
[image: ]	познакомить воспитанников с возможностями 3D моделирования (3D объемного рисования);
знакомство с техникой рисования 3D ручкой; создать 3D-модели геометрических фигур;
формировать эмоциональное восприятие окружающего мира;
воспитательные:
[image: ]	повышение	активности	воспитанников	в	образовательном
процессе;
[image: ]	формирование  у  воспитанников	познавательной  потребности,
интереса к предмету;
развивающие:
[image: ]	развитие пространственного мышления;
Перечень оборудования и материалов:
1. 3Dручка
2. Набор PLA пластика.
3. Набор ABS пластика.
4. Трафареты с геометрическими фигурами
5. Ножницы для пластика.

Ход занятия
1. Организационный момент.
Эмоциональный настрой.
Руководитель: Здравствуйте ребята! Я рада всех вас видеть.
Сегодня я хочу познакомить вас с современной технологией 3 D - моделирования. Как с помощью данной технологией можно создавать объемные модели.
Просмотр видеоряда с изображением различных изделий, демонстрация моделей предметов интерьера, изготовленных с помощью 3D ручки.
Руководитель: Что же такое 3D ручка?
3D ручка – это инструмент, способный рисовать в воздухе. Волшебство, подумаете вы, но нет, всего лишь очередной технологический прорыв в области 3D моделирования.
Гаджет, которому суждено навсегда изменить представление о том, что такое
«рисование», ведь теперь вы сможете рисовать не на бумаге, а в пространстве! С помощью 3D ручки, вот такой «волшебной палочки» ваши рисунки выходят за пределы листа бумаги и переносятся в трёхмерное пространство.
Какие виды 3D ручек бывают?
На сегодняшний день различают два вида ручек: холодные и горячие. Первые печатают быстро затвердевающими смолами – фотополимерами.
«Горячие»	ручки	используют	различные	полимерные	сплавы	в	форме катушек с пластиковой нитью.
Как работает 3D ручка?
Принцип работы горячей 3D ручки предельно прост. В отличие от обычных приспособлений для письма и рисования, вместо чернил заправляется пластиковая нить. Большинство ручек, используют обычный полимерный пруток. В задней части корпуса предусмотрено специальное отверстие, в которое вставляется пластиковая нить. Встроенный механизм автоматически подводит пластиковая нить к нагревающейся головке, где она расплавляется и выдавливается в расплавленном виде наружу. Металлический наконечник печатной головки нагревается до температуры 240°С, поэтому при работе с устройством следует придерживаться правил безопасности. Несмотря на то, что ручки оборудованы встроенным вентилятором для ускорения процесса застывания пластика, небрежное отношение к прибору напрямую связано сриском получить ожег. Незначительный шум при работе встроенного механизма не отвлекает от 3D моделирования.
Ручка поддерживает быструю замену прутка, что дает возможность менять цвета и материалы непосредственно во время рисования. Используемый материал может быть разным ABS или PLA.
Инструктаж по технике безопасности при работе с электроприбором.
1. Включаем нашу ручку в сеть.
2. Нажимаем кнопку подачи пластика. После нажатия загорится индикатор красным цветом, оповещая нас о том, что ручка пока не готова к работе, но уже нагревается. Когда загорится зелёный индикатор - можно начинать работать.
3. Вставляем пластик в специальный разъем, расположенный в задней части ручки. Главное не применять чрезмерных усилий
4. Нажимаем кнопку подачи пластика и ждем пока пластик начнет выходить из носика ручки.
5. С помощи кнопки регулирования скорости, регулируем скорость подачи расплавленного пластика.
6. После окончания работы нужно нажать на кнопку выдача пластика, вынуть пластик и выдернуть шнур питания.
Демонстрация техники работы с 3d-ручкой
Руководителем происходит демонстрация техники работы, показываются примеры моделей, созданных с использованием 3d-ручки
1. Берем лекала для изготовления поделки (геометрические фигуры), либо произвольные линии.
2. Подготовив ручку к работе, приступаем к творчеству, наносим разогретый пластик на наш трафарет и следим за тем, чтобы контуры замыкались.
3. Наносим разогретый пластик на контур фигуры и заполняем его.
4. Руководитель показывает способы заполнения межлинейного пространства. «Паутинка», «Плотно»
5. Снимаем остывшие детали с бумаги.
6. Замена пластиковой нити. Нажимаем на кнопку извлечение нити и ждем пока нить не выйдет. Затем меняем пластик на другой цвет, вставив в отверстие для нити и нажимаем на кнопку додачи пластика.
Руководитель:	Сегодня,	ребята,	на	занятии	вы	попробуете	сделать геометрические фигуры с помощью 3D ручки.
Выполнение воспитанников практического задания с использованием 3d-ручки
Создание	воспитанниками	плоскостных	геометрических	фигур	с использованием 3d-ручки
Анализ готовых работ
Руководитель: Вам понравилось? (Дети отвечают)
Уборка рабочего места.
Наше занятие подошло к концу. Прибираем свое рабочее место.
- Спасибо всем за работу, за ваше творчество! До свидания

Конспект № 2
образовательной деятельности с использованием аддитивных технологий 3D ручки на тему «Брелок своими руками»
Цель: изготовить брелок «Совушка» с помощью 3Д ручки.
Задачи:
Образовательные:
[image: ]формировать понятие трёхмерного моделирования;
[image: ]учить ориентироваться в трёхмерном пространстве, изменять объекты или их отдельные элементы;
[image: ]создавать простые трёхмерные модели.
Развивающие:
[image: ]развивать мелкую	моторику пальцев рук	с использованием моделирования с помощью 3 Д ручки;
[image: ]развивать творческую инициативу и самостоятельность в поиске
решения;
[image: ]развивать логическое мышление.
Воспитательные:
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[image: ]воспитывать аккуратность, усидчивость во время моделирования.
Материал и оборудование:
3 D ручки, PLA пластик различных цветов.
заготовки бумаги А4 с нарисованными на них заготовками (трафаретами).
Ход занятия
I. Организационный момент.
Руководитель: Здравствуйте ребята, давайте мы поздороваемся, а значит, пожелаем друг другу здоровья и хорошего настроения.
II. Основная часть.
Руководитель: Ребята, недавно я потеряла ключи от дома. А как вы думаете, что нужно сделать, чтобы не потерять ключи? (Ответы детей). Ребята, а что это такое брелоки? (Ответы детей). А для чего они нужны?
Руководитель: А у ваших родителей есть брелочки? (Ответы детей). А где их делают? (Ответы детей) Можно ли их сделать самим? А вы хотите попробовать сделать брелочки? (Ответы детей).
Руководитель: Я вам сейчас загадаю загадку, а вы ее отгадаете: Солнца яркого боится.
Ночью – хищник эта птица, Ловко мышь найдет в траве, Говорим мы о (сове…
Руководитель: Сова – это символичная птичка. Символ совы означает мудрость, эрудицию, задумчивость, рассудительность и часто является фирменным знаком организаций, связанных с наукой и просвещением.
Ребята, а давайте сделаем брелок в форме совы, с помощью 3D ручки? Все согласны? (Ответы детей). Ну тогда присаживайтесь на свои места и давайте с вами вспомним технику безопасности при работе с этой ручкой.
Краткий инструктаж по технике безопасности при использовании 3d-
Ручки
Работать ручкой нужно осторожно, во время работы стальной наконечник разогревается до температуры 230 градусов, поэтому не прикасайтесь к готовому объекту, пока не будете полностью уверены, что он остыл. Не трогайте стержень ручки во время работы или сразу после выключения. Если вы почувствовали резкий, неприятный запах, выключите ручку из сети и положите на твердую ровную поверхность до выяснения причин поломки.
Руководитель: Перед тем, как начать рисовать подготовим все необходимое к работе с 3D ручкой:
1. Включаем нашу ручку в сеть.
2. Нажимаем кнопку подачи пластика. После нажатия загорится индикатор красным цветом, оповещая нас о том, что ручка пока не готова к работе, но уже нагревается. Когда загорится зелёный индикатор - можно начинать работать.
3. Вставляем пластик в специальный разъем, расположенный в задней части ручки. Главное не применять чрезмерных усилий
4. Нажимаем кнопку подачи пластика и ждем пока пластик начнет выходить из носика ручки.
Руководитель: Ребята, а теперь возьмите трафареты и приступаем к рисованию. Напоминаю что с начало мы обводим контур рисунка, а затем заполняем межлинейное пространство способом «паутинка».
III. Самостоятельная работа детей.
Руководитель: - А сейчас, давайте встанем свободно и разомнемся.
Проводится физминутка «Совушка-Сова».
Ах, ты, совушка-сова,
Ты большая голова, (руками показать над головой большой круг)
Ты на дереве сидела, (приседания)
Головой своей вертела, (повороты головой в разные стороны)
С дерева свалилася, (наклоны влево и вправо)В яму покатилася» (повороты вокруг туловища).
Анализ готовых работ
Руководитель: Ребята, вот здорово теперь у каждого из нас будет брелок и я точно больше свои ключи не потеряю. Молодцы, дети! Вы сегодня потрудились на славу!

Уборка рабочего места.
Наше занятие подошло к концу. Прибираем свое рабочее место.
- Спасибо всем за работу, за ваше творчество! До свидания


Конспект № 3
образовательной деятельности с использованием аддитивных технологий 3D ручки на тему «Разноцветная бабочка»

Цель: Изготовление пластиковой модели игрушки «Бабочки» с помощью 3D ручки. Вовлечь в творческую деятельность изготовления 3D поделки
Задачи:
Образовательные:
[image: ]формировать понятие трёхмерного моделирования;
[image: ]учить ориентироваться в трёхмерном пространстве, изменять объекты или их отдельные элементы;
[image: ] создавать простые трёхмерные модели.
[image: ] обучить	приемам	соединения	отдельных	элементов	поделки	с помощью 3D ручки.
Развивающие:
[image: ]развивать мелкую	моторику пальцев рук	с использованием моделирования с помощью 3 Д ручки;
[image: ]развивать творческую инициативу и самостоятельность в поиске
решения;
[image: ]развивать логическое мышление.
Воспитательные:
[image: ]воспитывать аккуратность, усидчивость во время моделирования.
Материал и оборудование:
3 D ручки, PLA пластик различных цветов.
заготовки бумаги А4 с нарисованными на них заготовками (трафаретами).
лекала для изготовления поделки. столы, шпатель, ножницы, салфетки
Ход занятия
I. Организационный момент.
Руководитель: Здравствуйте ребята, давайте мы поздороваемся, а значит, пожелаем друг другу здоровья и хорошего настроения.
II. Основная часть.
Руководитель: Сегодня мы попробуем самостоятельно изготовить вот таких замечательных бабочек (демонстрирует готовые игрушки «Бабочка», различных размеров, расцветок и форм). Такая игрушка выполнена при помощи 3D ручки.
Для работы нам потребуются следующие материалы:
· 3D ручка
· специальный пластик для 3D ручки
· лекала для изготовления игрушки
· шпатель, для аккуратного отсоединения готовой игрушки от лекала
· салфетки, для соблюдения наших ручек в чистоте.
Руководитель:	Перед	тем,	как	начать	рисовать	подготовим	все необходимое к работе с 3D ручкой:
1. Включаем нашу ручку в сеть.
2. Нажимаем кнопку подачи пластика. После нажатия загорится индикатор красным цветом, оповещая нас о том, что ручка пока не готова к работе, но уже нагревается. Когда загорится зелёный индикатор - можно начинать работать.
3. Вставляем пластик в специальный разъем, расположенный в задней части ручки. Главное не применять чрезмерных усилий
4. Нажимаем кнопку подачи пластика и ждем пока пластик начнет выходить из носика ручки.
Руководитель: Я предлагаю вам попробовать самостоятельно изготовить пластиковую игрушку «Бабочка» с помощью 3D ручки.
III. Самостоятельная работа детей.
Изготовление пластиковой игрушки с помощью 3D ручки по алгоритму.
Алгоритм работы по созданию игрушки «Бабочка»:
1. Заполнить лекало «подставка под игрушку» прямыми линиями, плотно прижимая линии, друг к другу.
2. Выбрать лекало «Бабочка». Работу начать с прорисовки головы бабочки, крыльев и усиков. Для плотности соединения деталей, обвести контур бабочки.
3. Поменять цвет пластика в ручки для изготовления крыльев, её туловища.
4. Отсоединить готовое изделие от лекал, шпателем.
5. С помощью ножниц аккуратно обрезать излишки пластика.
6. При помощи горячего пластика, закрепляем «Бабочки» к подставке, рисуя 3Dручкой короткие линии у лапок бабочки, тем самым плотно закрепляя её.
Пальчиковая гимнастика Раз, два, три.
Раз, два, три, четыре, пять
Хлопки в ладоши
Будем пальцы разминать.
Сжать в кулачки
Это Ваня, самый сильный Показать большие пальцы Самый толстый и большой.
Покачать из стороны в сторону
Степа нужен для того, Большие остаются Чтоб показывать его.
Указательные двигаются
А Сергей - он самый длинный И стоит он в средине.
Вывести средние пальцы из кулачков
А Матвей, он безымянный, Он избалованный самый.
Вывести безымянные пальцы из кулачков
А Никита, хоть и мал,
Вывести мизинцы.
Очень
Прижать к ладони большие пальцы
Ловок
Все пальцы прижать к ладони
И удал
Поцеловать мизинцы, вывернуть кисти через низ от себя. Ритмично сжимать и разжимать кулачки.
На счет поочередно загибать пальчики на обеих руках.
Руководитель: Теперь мы готовы продолжить выполнять нашу работу.
Во время самостоятельных действий, ведущий мастер-класса руководит процессом изготовления игрушки:
-направляет действия,
-помогает правильно держать 3D ручку во время работы,
- учит работать, не боясь горячего пластика,
-следит за соблюдением правил техники безопасности.
-помогает	в	подборе	пластика,	для	получения	более	красочной, выразительной игрушки.
-помогает поменять пластик в ручке,
-обращает	внимание	детей	на	ошибки,	при	изготовлении	игрушки.
Помогает исправить их.
-подбадривает каждого ребенка, вызывая желание ещё попробовать свои силы в изготовлении 3D игрушки.
Руководитель: Игрушка «Бабочка» готова.

Анализ готовых работ
Рассматривание готовых изделий, исправление ошибок (неравномерность заполнения игрушки пластиком, неустойчивость игрушки).

Руководитель: Вы попробовали сделать своими руками игрушку с помощью 3Dручки. Поделитесь своими впечатлениями от деятельности и полученного результата.
Планируете ли вы попробовать изготовить еще что-нибудь с помощью 3D ручки.
Рассматривание готовых игрушек, обмен впечатлениями, оценка деятельности, планирование дальнейшей работы.

Уборка рабочего места.
Наше занятие подошло к концу. Прибираем свое рабочее место.
- Спасибо всем за работу, за ваше творчество! До свидания

Конспекты занятий для второго года обучения (6- 7 лет)

Конспект №1
образовательной деятельности с использованием аддитивных технологий 3D ручки на тему «Дерево желаний»
Цель: выполнение дерева с помощью 3Д ручки.
Задачи:
Образовательная:
совершенствовать умение работать с 3Д ручкой;
[image: ]совершенствовать умение создание объёмной фигуры, состоящей из плоских деталей;
совершенствовать	умение	создавать	аппликативной	композиции: соединение готовых форм листьев с основой ветки дерева.
Развивающая:
[image: ]продолжить	развивать	творческую	самостоятельность,	фантазию, чувство композиции;
Воспитательная:
[image: ]Воспитывать в детях эстетический вкус, образное видение, любовь к природе.
Ход занятия
I. Организационный момент.

Руководитель: Здравствуйте ребята! Чтобы вам лучше работалось, повернитесь к соседу, пожмите ему руку, пожелайте удачи. Повернитесь к другому соседу, проделайте тоже самое действие.
II. Основная часть.
Руководитель: А сейчас я хочу у вас спросить? Любите ли вы мечтать, загадывать желания? (Да).Да, сложно найти человека, который бы не мечтал. Человеку свойственно мечтать и строить планы на будущее. Без этого невозможно полноценно жить, ведь тогда не к чему будет стремиться. Во все времена люди искали способы, при помощи которых их желания будут исполняться. А вы знаете какие-нибудь способы исполнения желания?(Ответы детей)
Руководитель: Знаете ли вы, что существуют необычные деревья, которые исполняют желания?
Сообщается тема занятия.
Руководитель: Сегодня на нашем занятии, я предлагаю всем вместе, смоделировать и нарисовать дерево желаний.
Это дерево будет находиться в нашем кабинете, и каждый раз, когда вы будете приходить на занятие, прикоснувшись к дереву, вы сможете загадать свое желание.
Каждый из вас нарисует несколько веточек, затем мы их соберем в единое дерево.
Руководитель: В ходе практической работы вы должны соблюдать правила по технике безопасности при работе 3D ручкой. Давайте вспомним эти правила (Дети проговаривают правила).
Самостоятельная работа воспитанников.
Руководитель наблюдает за работой детей, если возникают трудности , помогает.( музыкальное сопровождение)
После 15 минут с начала работы с детьми проводится физ.минутка.
Гимнастика для глаз.
Глазки вправо, глазки влево, И по кругу проведем.
Быстро – быстро поморгаем И немножечко потрем.
Посмотри на кончик носа И в «межбровье» посмотри.
Круг, квадрат и треугольник По три раза повтори.
Глазки закрываем, Медленно вдыхаем. А на выдохе опять
Глазки заставляй моргать. Упражнение для осанки Руки в стороны поставим,
Правой левую достанем. А потом наоборот
Будет вправо поворот,
Раз – хлопок, два – хлопок, Повернись еще разок!
Раз – два – три – четыре, Плечи выше, руки шире! Опускаем руки вниз
И за парты вновь садись!
Руководитель: У каждого из вас получились веточки. Можно соединить эти веточки к стволу дерева.
Анализ готовых работ
Подведение итогов занятия.
Руководитель: Мне очень понравилось, как вы сегодня все работали.
Уборка рабочего места.
Наше занятие подошло к концу. Прибираем свое рабочее место.
- Спасибо всем за работу, за ваше творчество! До свидани
Конспект №2
образовательной деятельности с использованием аддитивных технологий 3D ручки на тему «Птица»

Цель: закреплять знания детей по теме «Птицы», создавая модели птиц с помощью 3D ручки.
Задачи:
Образовательные:
[image: ]обогащать пассивный и активный словарь детей по теме «Птицы» с использованием игровой технологии;
[image: ]познакомить детей с произведениями Е.Чарушина;
Развивающие:
[image: ]развивать мелкую	моторику пальцев рук	с использованием моделирования с помощью 3 Д ручки.
Воспитательные:
[image: ]воспитывать аккуратность, усидчивость во время моделирования.
Материал и оборудование:
3 д ручки, PLA пластик различных цветов.
лекала для изготовления поделки, с нарисованными на них заготовками(трафаретами) тела, крыльев, хвоста, клюва птицы.
Ход занятия:
I. Организационный момент.
Руководитель: Здравствуйте ребята, давайте мы поздороваемся, а значит, пожелаем друг другу здоровья и хорошего настроения.
II. Основная часть
На столике перед детьми стоит доска с картинками птиц. Дети сидят полукругом на стульчиках вокруг воспитателя.
Руководитель: Ребята давайте рассмотрим иллюстрации птиц, назовем и опишем их внешний вид, цвет, среду обитания.
Дети: Называют птиц, описывают их по очереди, называют	их основные части, среду обитания.
Руководитель обращает внимание детей на 3 Д ручку, напоминает технику безопасности работы с ней. Предлагает взять трафареты крыльев, клюва, хвоста и приступить к рисованию. Прикрепить к основному телу птицы с помощью 3 д ручки, таким образом моделируя фигуру птицы.
(Воспитатель просит детей после выполненной работы по очереди рассказать о своей птице, назвать ее, рассказать из чего состоит, какой технологией он пользовался для создания объемной фигуры)
III. Самостоятельная работа детей. Руководитель:
Физкультминутка
Дети стоят врассыпную вокруг воспитателя. Выполняются движения по тексту.
Полетали, полетали
(делаем крылья),
И на землю приземлились
(садимся на корточки, кладём руки на пол перед собой). К солнцу дружно потянулись –
(встаём на носочки, тянем ручки вверх)
Низко-низко поклонились
(нагибаемся вперёд, касаемся руками пола).
Потянулись
(тянемся руками вперёд, чуть наклоняя корпус),
Постучали,
Будто хлопаем в ладошки (хлопаем ладошками перед собой). И по группе полетали,
Будто птички понарошку
(летаем врассыпную по комнате, махая руками, как крылышками).
Руководитель: Понравилась вам такая игра? (ответы детей)
Руководитель: Тогда пойдём с вами сядем за столы, где уже всё приготовлено для оформления выставки наших работ. (дети рассаживаются за столами и выбирают себе основу (гнездо для птички)для оформления выставки).

Анализ готовых работ
Руководитель вместе с детьми рассматривает работы выполненные с помощью 3 Д ручки.
А что вы сегодня делали? (ответы детей) Чем вы рисовали? (ответы детей)
Какой технологией пользовались?

Уборка рабочего места.
Наше занятие подошло к концу. Прибираем свое рабочее место.
- Спасибо всем за работу, за ваше творчество! До свидания

Конспект №3
образовательной деятельности с использованием аддитивных технологий 3D ручки на тему «Карандашница в подарок папе»
Цель: развивать художественно-технические способности обучающихся при работе с 3D ручкой.
Задачи:
Образовательные:
совершенствовать навыки работы с 3D ручкой;
[image: ]научить использовать подручные предметы в качестве основы под трафареты;
приобретение практических навыков по созданию сложной (объемной) модели
Воспитательные:
воспитать аккуратность, терпение при работе с 3D ручкой, воспитать бережное отношение к используемому материалу.
Развивающие:
[image: ][image: ]содействовать формированию и развитию у детей правильного восприятия формы, конструкции, цвета предметов;
развивать пространственное мышление, творческую фантазию, познавательную активность, художественный и эстетический вкус, мелкую моторику рук.
развивать представления о трехмерном моделировании;
развитие представления о назначении, промышленном и бытовом применении трехмерного моделирования

Ход занятия
1.Организационный этап
Эмоциональный настрой.
Руководитель: Здравствуйте, ребята! Очень рада видеть вас на нашем занятии.

II. Основная часть
Руководитель: Мы с вами уже умеем работать и по трафарету и выполнять объёмные предметы при помощи 3D ручки.
А вот сегодня вам предстоит сделать рисунок 3D-ручкой на плоскости и рисунок в объеме одновременно.
На этом занятии мы выполним геометрическое тело, имеющее круглые поверхности, как вы думаете, что это за тело?
(воспитанники высказывают свои предположения)
Руководитель: Совершенно верно – это будет цилиндр. Но я хочу, чтобы выполнили не просто цилиндр, а изготовили полезную и эстетически красивую вещь в подарок своему папе. Ведь впереди у нас какой праздник? (ответы детей) Правильно 23 февраля.
Руководитель: А что бы узнать, что это за предмет, я предлагаю вам сыграть в игру, я буду показывать вам предметы, для чего необходима вещь. (руководитель показывает карандаши, дети отгадывают)
Руководитель: Да, верно, это карандашница.
Руководитель: Перед началом работы повторим правила работы с 3D ручкой.
Техника безопасности при работе с 3D ручкой.
Гаджет для объёмного рисования является электроприбором. Техника безопасности с ним такая же, как и при работе с любым другим инструментом, питающимся от электросети. Не хватайтесь за керамическое сопло при работе, иначе вы можете получить ожёг на открытой коже – кончик нагревается до 270 градусов.
Руководитель:
Порядок выполнения карандашницы:
1. Берем предмет цилиндрической формы (например: пластиковая бутылка) и оборачиваем его листом чистой офисной бумаги, закрепляем край клеем ПВА.
2. Наносим на бумагу карандашом рисунок (растительный, цветочный, геометрический орнамент), либо произвольные линии. Важно, чтобы все контуры были замкнутые.
3. Подготовив ручку к работе, наносим разогретый пластик на наш трафарет и следим за тем, чтобы контуры замыкались.
4. Пока остывает пластик, изготавливаем дно карандашницы. Для этого измеряем диаметр бутылки и рисуем круг на чистом листе. Наносим разогретый пластик на контур круга и заполняем его.
5. Снимаем остывшие детали с бумаги и приступаем к соединению стенок с дном.
III. Самостоятельная работа воспитанников "рисунок по трафарету "
Пальчиковая гимнастика
Соединить ладони пальцами вперёд. Карандаш в вертикальном положении между ладонями. Перемещать ладони вперёд-назад, передвигая карандаш, постепенно ускоряя темп, затем замедляя.
Заводи мотор скорей И ладони разогрей.
Всё быстрей, быстрей, быстрей,
Сил, приятель, не жалей. Ход немного замедляем.
Видно, к дому подъезжаем. Едем тише, тише, тише.
И мотор уже не слышен.
Можно предложить детям самим придумать, к чему подъезжаем (к лесу, к полю, к даче и т. д.)
Руководитель: У нас получилась замечательная карандашница! А главное, что ни где и ни у кого больше такой нет!

Анализ готовых работ

Мини-выставка готовых работ. Самооценка качества, эстетичности, оригинальности своих изделий.
Руководитель: Сегодня, ребята, на занятии вы освоили технику изготовления объемной фигуры с помощью 3D ручки, научить использовать подручные предметы в качестве основы под трафареты. Научились сами делать эксклюзивную вещь!
Вам понравилось?

Уборка рабочего места.
Наше занятие подошло к концу. Прибираем свое рабочее место.
- Спасибо всем за работу, за ваше творчество! До свидания

Конспект совместной образовательной деятельности по конструированию с помощью 3д ручки «Ракета»
Цель: Формирование конструкторских и творческих способностей детей в процессе моделирования ракеты с помощью 3D ручки.
Образовательные задачи:
1. Познакомить детей с историей возникновения праздника, дать знания о космосе, о первом космонавте Ю.А. Гагарине, собаках Белке и
Стрелке.
2. Закреплять умение конструировать по собственному чертежу. Развивающие задачи:
1. Развивать конструкторские навыки, способность передавать выразительность композиции, используя особенности пластика, как конструкторского материала.
2. Развивать пространственное мышление, воображение, умение делать умозаключения.
3. Осваивать приемы и способы конструирования целых объектов из частей.
4. Развивать усидчивость, терпение, умения взаимодействовать друг с другом, развивать мелкую моторику.
Воспитательные задачи:
1. Воспитывать интерес к конструированию.
2. Воспитывать аккуратность в работе с 3D ручкой, соблюдать правила по технике безопасности самостоятельность, инициативность.
3. Воспитывать чувство гордости к своей стране, патриотизм.
4. Формировать способность работать в команде, выполнять свою часть общей задачи, направленной на конечный результат
Интеграция образовательных областей: речевое развитие, познавательное развитие, художественно – эстетическое развитие.
Обогащение и активизация словаря: корпус, иллюминатор, дюзы, инженер, конструктор, конструкторское бюро.
Методы и приёмы: игровая проблемная ситуация, беседа – диалог,
рассматривание иллюстраций, дидактическая игра, пальчиковая игра, продуктивная деятельность детей, подведение итога – рефлексия.
Оснащение педагогического процесса: изображения о празднике – дне Космонавтики, два комплекта мягкого конструктора, 3D ручки на каждого ребенка, пластик (PLA), ножницы, листы бумаги в крупную клетку на
каждого ребенка, простые карандаши, коврики для рисования 3D ручкой.
Ход ООД:
· 	Все мы вместе встанем в круг, Ты мой друг и я твой друг, Крепче за руки возьмемся
И друг другу улыбнемся.
· Посмотрите, у нас с вами получилась замечательная команда. Я надеюсь, что сейчас вы станете настоящими моими помощниками.
· Вы знаете, что 12 апреля 1961 года произошло событие, которое открыло людям дорогу в космос. С тех пор отмечается праздник. Какой? (ответы
детей).
· Верно, 12 апреля отмечают Всемирный день авиации и
космонавтики. Прежде чем отправить в космическое путешествие человека, наши ученые отправили в космос собак Белку и Стрелку. Они благополучно вернулись на землю. А 55 лет назад 12 апреля 1961 года впервые с
космодрома Байконур в небо поднялся космический корабль «Восток» с человеком на борту.
· Ребята, а кто был первым космонавтом, покорившим космос? (ответы детей - Ю.А.Гагарин)
· Ребята, мы не зря заговорили о космосе! Сегодня к нам в группу пришло письмо с просьбой о помощи. Прочитаем его? (Да!)
Текст письма: Дорогие ребята! Скоро на планете «Железяка» наступит эпидемия! Здесь сломались все ракеты и летательные аппараты, и роботы не могут совершать свои полёты. Помогите!
· Ребята, поможем роботам с планеты «Железяка»? Как мы можем помочь роботам?
(Сделать ракету и запустить в космос на планету.)
· А сможете?
· Кто создает ракеты? (конструкторы, инженеры)
· Конструктор – это человек, который конструирует
ракеты. Это очень интересная и нелегкая профессия. Для того чтобы им быть, нужно много знать, уметь чертить и создавать модели ракет. (на иллюстрациях ракеты)
· Предлагаю вам сегодня побыть конструкторами и сконструировать ракеты для жителей планеты «Железяка». Я, как главный конструктор, предлагаю рассмотреть ракеты (на доске иллюстрации с изображением ракет)
· 	Но перед тем, как приступить к созданию ракеты, хотите поиграть? (Да!) Дидактическая игра «Создай макет ракеты»
(Дети все вместе составляют из мягкого конструктора ракету, какой они её себе представляют…Обратный отсчёт: 3, 2, 1 – Старт!)
· Создание ракеты – сложная и ответственная работа. Из каких деталей сконструирована ваша ракета? (Носовая часть ракеты – из конуса, основная часть – корпус – из цилиндра, дюзы – это хвостовая часть ракеты - из треугольников, ещё у ракеты есть окна, которые называются - иллюминаторы – из кругов.)
· Теперь мы с вами немало знаем о ракетах, их конструкции.
· Ну что ж юные конструкторы, проходите	в конструкторское бюро,	на свои рабочие места. Вы знаете, что, перед тем, как построить ракету, что сначала делают? (Конструкторы чертят схемы и чертежи)
· Ребята, мы с вами будем работать все вместе, а поможет нам сконструировать космический корабль – схема.
(Дети определяют, какая схема нужна, какие детали нужны
для конструирования ракеты, чертят с помощью воспитателя чертежи деталей на листах в крупную клетку,
воспитатель распределяет детей для работы, обращает внимание на то, что дети будут
работать коллективно).
· А сейчас ребята, перед работой, давайте расслабимся и сделаем зарядку для наших пальчиков.
Пальчиковая гимнастика
Мы юные конструкторы, (Пальцами делают колечки) Мы сделаем расчёт.
В надёжной ракете (Сложить	ладони, сцепив пальцы, сгибаем и разгибаем пальчики).
Отправимся в полёт. (Руки в стороны, показываем крылья)
· Нам предстоит мелкая, кропотливая и ответственная работа с деталями, которые мы будем делать с помощью 3D ручки, поэтому нам надо вспомнить правила безопасного поведения во время работы с 3D ручкой. (Символы- правила)
· И так, приступаем к работе с 3D ручками.
(Воспитатель координирует работу, всегда точно называя цвет и фигуру при работе с детьми, оценивает каждого ребёнка. У тебя, получилось, тебе удалось, вы настоящие конструкторы. В ходе деятельности воспитатель оказывает индивидуальную помощь.)
· Молодцы конструкторы! Все справились! Понравится жителям планеты
«Железяка» ваша ракета? (Да!). Аплодисменты!
· Ребята, если вам понравилось занятие нашего конструкторского бюро, вы выберете зеленую звездочку и прикрепите на магнитную доску. Если вам было трудно, но вы все же справились – тогда вы возьмете синюю звездочку, если неинтересно – тогда красную звездочку.
Дети выбирают звезды и прикрепляют звезды на магнитную доску.

Методические рекомендации к проведению № 1
Знакомство с 3d-ручкой. Возможности и устройство 3d-ручки. Правила техники безопасности при работе с 3d-ручкой. Рисование линий с помощью 3d-ручки.

Основные понятия, рассматриваемые на занятии
· 3d-ручка
· расходные материалы - пластик/чернила
· виды линий

Используемое оборудование и материалы
· 3d-ручка,
· набор пластика/чернил
· ножницы с закругленными концами
· цветные карандаши
· линейки
· трафареты (линии)
· рабочие тетради

Особенности изложения содержания темы 1 часть - теоретическая
Добрый день, ребята!
Сегодня мы с вами познакомимся с удивительным инструментом. Все дети любят рисовать, так ведь? Но рисовать можно не только на бумаге, но и в пространстве. в воздухе. Для этого нам понадобится устройство, которое называется 3d-ручка. 3d - означает, что у нашего рисунка будет не только ширина и длина, но и глубина - наш рисунок будет объемным.
Посмотрите, какую красоту можно сделать с помощью такой ручки: (педагог демонстрирует готовые поделки в реальности или на слайдах).
Но чтобы научится рисовать такую красоту, нам нужно научится управляться с ручкой.
Сегодня мы этим и займемся, а поможет нам наша гостья Линия, она пришла из	волшебной	страны	Геометрии. Она  любит  путешествовать  и  приглашает  вас  в  путешествие. Педагог показывает детям длинную веревку и предлагает одному из них выложить на полу прямую дорожку. После выполнения задания все дети друг за другом идут по этой веревочке - аккуратно, чтобы не сойти с нее. Затем педагог предлагает выложить кривую, позже – ломаную линию, волнистую.

А теперь следуем вместе с нашей гостьей за столы. Давайте попробуем начертить эти линии. Для этого возьмите свои тетради, карандаш и линейку. Нарисуйте линии, которые мы выкладывали: прямую, кривую, ломаную, волнистую. Начнем с прямых линий. (Выполнение заданий в рабочей тетради).
Молодцы! Давайте отдохнем? Вставайте, немножко подвигаемся.

	Физкультминутка
	

	Мы
	прямую
	рисовали,

	Наши
	пальчики
	устали.

	Мы
	руками
	потрясем,

	Снова
	рисовать
	начнем.

	Мы
	кривую
	рисовали,

	Наши
	пальчики
	устали.

	Мы
	руками
	потрясем,

	Снова
	рисовать
	начнем.

	Ломаную
	
	рисовали,

	Наши
	пальчики
	устали.


Мы	руками	потрясем, Снова рисовать начнем.

Теперь познакомимся с нашей чудо-ручкой и порисуем с ее помощью. Посмотрите, какие бывают 3d-ручки. Существуют ручки “холодные” и “горячие”.
Давайте выясним, чем они отличаются и как работают. (Демонстрируем ручку, работающую с пластиком.)
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РИС.
Принцип работы горячей 3d-ручки очень прост. Вместо чернил, как у обычной шариковой ручки, в горячую 3d-ручку заправляется пластиковая нить.
В задней части корпуса предусмотрено специальное отверстие, в которое вставляется пластиковая нить. Механизм продвигает нить к выходу, где она расплавляется и выдавливается наружу. Металлический наконечник нагревается до температуры 240 °С, поэтому при работе с устройством следует придерживаться правил безопасности.
Ручки оборудованы вентилятором для быстрого застывания пластика, но можно получить ожог, дотронувшись до кончика ручки. Запомнили, ребята, что нельзя браться пальчиками за кончик ручки? Если вам понадобится оборвать нить, можно воспользоваться ножницами. Если вам понадобится пластик другого цвета - нажимаем другую кнопку, моторчик вытаскавает нить обратно. Когда мы начнем работать с ручкой, я все вам покажу.
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РИС.

Холодные 3d-ручки заправляются чернилами, которые затвердевают на свету - фотополимерной смолой. У такой ручки нет нагревательных элементов, поэтому ею могут пользоваться даже маленькие дети. Емкость с чернилами вставляется внутрь ручки: если надо сменить цвет - вставляем другой картридж с чернилами.Чернила мгновенно застывают под светодиодами на конце ручки, которые излучают ультрафиолетовый свет.
Скорость подачи пластика или чернил во всех 3d-ручках может регулироваться. У холодной ручки CreoPop можно менять насадки на сопло - делать тоненькие или толстые линии.

2 часть - практическая (для холодной ручки)
Замечательно	у	вас	все	получилось.	Теперь	возьмите	свои	ручки,	и попробуем нарисовать такие же ровные, прямые линии ручкой.
Но сначала вспомним, чего нельзя делать в нашем кабинете:
· нельзя дергать провода;
· нельзя нажимать никакие кнопки без команды.
Посмотрите, как открыть ручку, чтобы вставить картридж с чернилами - просто поворачиваем и открываем ручку. Вставляем картридж надписью вверх. (Педагог проверяет, правильно ли дети установили картридж). Закрываем ручку - поворачиваем до стыковки стрелок-указателей. Теперь нажимаем кнопку включения ручки, должна загореться сигнальная лампочка. У всех получилось? Молодцы!
Вот эти кнопки регулируют скорость подачи чернил. Попробуйте понажимать их. Обратите внимание, что “1” на экране - это первая скорость, самая медленная, а “5” - пятая скорость, самая быстрая. Мы с вами начнем рисовать на второй скорости. Нажмите кнопку скорости, чтобы в окошке экрана появилась цифра “2”.
Теперь начинаем рисовать: когда вы нажмете кнопку подачи чернил (педагог демонстрирует, где находится эта кнопка), пойдут чернила, и можно рисовать. Чтобы остановить подачу чернил, надо нажать на ту же кнопку. Приготовились! Нажимаем! Нажимаем на кнопку, чтобы загорелись светодиоды, потом отпускаем. Видим, что пошли чернила. Остановим чернила - нажимаем на кнопку, чтобы огоньки погасли. Чтобы совсем выключить ручку, нажимаем на кнопку “вкл/выкл” вверху ручки.
Все поняли, как управлять ручкой.
Включайте ручки и давайте порисуем. (Еще раз проговариваем алгоритм при выполнении задания детьми).
Не надо давить на ручку, чернила должны свободно подаваться на поверхность. Старайтесь рисовать ровные линии, без разрывов. (Дети пробуют рисовать линии).
Теперь нарисуйте в тетради другие виды линий. Какую линию нам надо нарисовать, чтобы получился, например, круг? А какой линией мы нарисуем заборчик?
2 часть - практическая (для горячей ручки)

Замечательно у вас все получилось. Теперь возьмите свои ручки, и попробуем нарисовать такие же ровные, прямые линии ручкой.
Но сначала вспомним, чего нельзя делать в нашем кабинете:
· нельзя дергать провода;
· нельзя нажимать никакие кнопки без команды.
Внимательно посмотрите, как управлять ручкой, сами пока ничего не нажимайте. Посмотрите, на кончике ручки два отверстия: в одно мы вставляем провод питания, который идет от розетки; в другое вставляется пластиковая нить. Теперь нажимаем кнопку включения ручки, должна загореться сигнальная лампочка. Вот эти кнопки регулируют скорость подачи чернил. Обратите внимание, что “1” на экране - это первая скорость, самая медленная, а “6” - шестая скорость, самая быстрая. Мы с вами начнем рисовать на второй скорости. Нажимаю кнопку скорости, чтобы в окошке экрана появилась цифра “2”. Чтобы начать работать, я нажимаю на одну из кнопочек со стрелками - они включают моторчик, который двигает нить пластика внутри ручки, и одновременно включается нагрев, чтобы пластик расплавился и мог вытекать из сопла ручки. Пока мы жмем на эту кнопку, ручка будет рисовать, как только отпускаем кнопку - пластик останавливается. Чтобы поменять цвет пластика, нажимаем кнопку обратного хода, моторчик выталкивает нить пластика обратно. Вставляем нить другого цвета, нажимаем на кнопку подачи нити со стрелкой “вперед”.
Чтобы совсем выключить ручку, нажимаем на кнопку “вкл/выкл” вверху ручки.
Все поняли, как управлять ручкой? Попробуйте сами. Итак, включаем ручку...
(Еще раз проговариваем алгоритм при выполнении задания детьми).
олодцы! Вы научились управлять ручкой. Теперь можно и рисовать. Включайте ручки и давайте порисуем.
Не надо сильно давить на ручку, ластик должен свободно подаваться на поверхность. Старайтесь рисовать ровные линии, без разрывов. (Дети пробуют рисовать линии).
Теперь нарисуйте в тетради другие виды линий. Какую линию нам надо нарисовать, чтобы получился, например, круг? А какой линией мы нарисуем заборчик?
Чтобы получилась красивая ломаная линия, надо на повороте немножко притормозить, чтобы ручка не потянула за собой всю линию, что вы нарисовали до поворота.
Подведение итогов. Рефлексия.
Вы все сегодня большие молодцы! У нас получились красивые, ровные линии. Выключайте ручки - помните, какую кнопочку надо нажать? Если у вас есть возможность, потренируйтесь дома с родителями рисовать ровные линии.

А на следующем занятии наши линии помогут нам сделать разные геометрические фигуры!

Рабочая тетрадь ученика
№ 1. Знакомство с 3d-ручкой. Возможности и устройство 3d- ручки. Правила техники безопасности при работе с 3d-ручкой. Рисование линий и создание контурного изображения с помощью 3d-ручки.

Ключевые слова
 (
линия
фигура
контур
3d-
ручка
чернила
пластик
)

3D-ручка CreoPop со светоотвердевающими чернилами
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3D-ручка с пластиком
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Задание № 1
· Нарисуй линии разных видов: прямую линию, кривую линию, ломаную линию, волнистую линию… Можешь воспользоваться линейкой и трафаретом.
· Задание № 2. ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ (ПО ЖЕЛАНИЮ)
· Потренируйся дома работать 3d-ручкой. Постарайся, чтобы у тебя получались ровные, непрерывные линии.

Технологическая карта
№ 1. Знакомство с 3d-ручкой. Возможности и устройство 3d- ручки. Правила техники безопасности при работе с 3d-ручкой. Рисование линий с помощью 3d-ручки.

Цели и ожидаемые результаты

	Цели для педагога
	воспитанники

	
	Цели
	Ожидаемые результаты

	Сообщить и объяснить новые знания:
· 3d-ручка
· расходные материалы - пластик
· виды линии
	Знать, что такое:
· 3d-ручка
· расходные материалы - пластик/чернила
· виды линии
	Выполнение всех заданий по рабочей тетради.
Овладение новыми знаниями.

	Продемонстрировать новые умения:
· создать непрерывную ровную линию
	Применять новый способ действия:
· создавать различные линии
	Практическое использование новых знаний.


Структура и содержание занятия. Формы и содержание учебной деятельности

	Время (минуты
)
	Этапы занятия
	Содержание занятий
(по этапам)
	Формы организации учебной деятельности
	Деятельност ь педагога
	Деятельность учащихся

	1
	организационны й момент
	инструктаж по технике безопасности
	фронтальная
	объяснение нового материала
	активное слушание

	5
	игровая мотивация учебной и
познавательной деятельности
	Игра «Линии»
	фронтальная
	объяснение правил, помощь
обучающимся
	командная работа

	2
	практическая работа в тетрадях
	черчение прямых линий.
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа



	2
	физкультминутк а
	
	
	
	

	6
	демонстрация и объяснение способа
выполнения работы (теоретический блок)
	Знакомство с 3d-ручкой для активизации
знаний,
демонстрация принципа работы,
возможностей
, устройства 3d-ручки, готовых работ.
	фронтальная
	объяснение нового материала, диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	5
	работа с устройством (2-е задание)
	изучение кнопок управления; рисование
прямых линий ручкой
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	3
	практическая работа в тетрадях
	черчение и рисование линий.
Вспоминаем линии.
Какие виды линий могут быть? (прямая,
кривая, ломаная,
волнистая…)
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	10
	работа с устройством (2-е задание)
	рисование линий разных видов ручкой
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	1
	Подведение итогов.
Рефлексия
	Повторение пройденного. Мотивация на дальнейшую учебную деятельность
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом



Учебно-методическое обеспечение

	Оборудование
	Материалы
	ЭОР (в том числе
презентации)
	Литература
	Дополнительные интернет-ресурсы

	· 3d-ручка,
· набор пластика/черни л (в
зависимости от
	· ножницы с закругленным и концами
· цветные карандаши
	
	
	



	типа ручки)
	· линейки
· трафареты
· веревка для игры “Линии”
· рабочие тетради
	
	
	



Методические рекомендации к проведению № 2
Создание контурного изображения с помощью 3d-ручки, заполнение контура.

Основные понятия, рассматриваемые на уроке
· 3d-ручка
· расходные материалы - пластик/чернила
· виды линий
· виды фигур

Используемое на уроке оборудование и материалы
· 3d-ручка
· набор пластика/чернил
· ножницы с закругленными концами
· цветные карандаши
· заготовки фигур (квадрат, треугольник) из цветного картона
· линейки
· трафареты геометрических фигур
· наглядный материал «Фигуры»
· объемные фигуры (кубик, шар, пирамида), предметы (домик, круглые фрукты, т.п.)
· рабочие тетради

Особенности изложения содержания темы урока 1 часть - теоретическая
Добрый день, ребята! Давайте вспомним, какие линии мы с вами рисовали на
прошлом занятии? (прямую, кривую, ломаную, волнистую…)
Теперь давайте подумаем, какие геометрические фигуры мы можем нарисовать линиями? А помогут вам в этом загадки.
Не овал я и не круг, Треугольнику не друг. Прямоугольнику я брат, А зовут меня ... квадрат.

Вы подумайте, скажите ... Только помнить вы должны:
Стороны фигуры этой
Противоположные равны. (Прямоугольник.)

На фигуру посмотри И в альбоме начерти Три угла. Три стороны Меж собой соедини.
Получился не угольник,
А красивый…(треугольник)

Прикатилось колесо, Ведь похожее оно,
Как наглядная натура Лишь на круглую фигуру. Догадался, милый друг?
Ну, конечно, это …(круг)

Он похожий на яйцо Или на твое лицо.
Вот такая есть окружность - Очень странная наружность:
Круг приплюснутым вдруг стал. Получился вдруг….(овал)

(Педагог чертит на доске фигуры, когда дети отгадывают загадки).
2 часть - практическая 
Попробуйте начертить эти фигуры в своих тетрадях. (Работа в рабочих тетрадях).Посмотрите, из четырех прямых линий мы можем получить квадрат или прямоугольник.
Из трех прямых линий мы получим треугольник. (Дети чертят треугольник). Больше всего мы любим рисовать кружочки, правда, дети? Попробуйте нарисовать ровный круг и вытянутый овал.
Молодцы, а теперь сделаем тоже самое с помощью нашей 3d-ручки. Сначала нарисуем квадрат или прямоугольник. Вы можете сделать 4 прямые линии и затем соединить их уголком. Или можете постараться аккуратно
поворачивать свою линию и нарисовать сразу целый квадрат. (Если детям трудно, можно воспользоваться трафаретами).
Вспоминаем, что мы делаем сначала? Заправляем чернила/пластик. Включаем ручку. Затем устанавливаем скорость - мы выбираем вторую

скорость. Когда нажмем кнопку подачи, можно сразу приступать к рисованию. Приготовились? Начали!
Старайтесь, чтобы не было разрывов на вашей линии. Если где-то получилась дырочка, мы можем починить нашу линию - проведите ручкой еще раз по этому месту или по всей линии. Не торопитесь на поворотах - ручка должна успеть выдать пластик/чернила. (Дети рисуют плоские геометрические фигуры).
Физкультминутка
По дорожке мы идем
Все фигуры мы найдем, идут шагом по дорожке
вот квадраты, вот круги рисуют руками на воздухе фигуры Все в фигурах посмотри, разводят руками в стороны Треугольник, как хорош, обнимают себя
На дорожный знак похож, рисуют руками треугольник.
Раз - согнуться, разогнуться, Два - прогнуться, потянуться,
А в ладошки три хлопка, головою три кивка. На четыре - руки шире,
Пять и шесть - тихо сесть.


Ребята, а как можно теперь закрасить контуры наших фигур? Откройте свои рабочие тетради и закрасьте фигуры. Можно выполнить штриховку. Можно повторять контур фигуры, рисуя от края к центру фигуры. Попробуйте, как у вас лучше получится. (Выполнение задания в рабочей тетради)
Теперь включайте ручки и то же самое сделайте с помощью ручки. Для облегчения задачи можете выбрать другую насадку - щель, так вы справитесь быстрее (для “холодной ручки”).
Подведение итогов. Рефлексия.
Молодцы! Сегодня мы проделали большую работу! Ничего страшного, если ваши фигуры получились не совсем ровными - мы обязательно научимся делать красивые поделки с нашей ручкой. Если у вас есть возможность, потренируйтесь дома с родителями рисовать ровные линии и фигуры.
На следующем занятии мы с вами придумаем, как мы сможем использовать наши квадратики и треугольнички!

Рабочая тетрадь 
Урок № 2. Создание контурного изображения с помощью 3d-ручки, заполнение контура.

Ключевые слова
 (
контур
штриховка
3d-ручка
линия
фигура
)

Задание № 1
· Нарисуй линиями фигуры: квадрат, треугольник, круг, овал, прямоугольник. Можешь воспользоваться линейкой и трафаретом.



Задание № 2
· Выполни штриховку, чтобы закрасить контур квадрата. Воспользуйся подсказкой, соблюдай направление движения карандаша:
[image: ]

Задание № 3
· Закрась круг. Воспользуйся подсказкой, соблюдай направление движения карандаша от края круга к центру:

[image: ]


Задание № 3 - ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ (ПО ЖЕЛАНИЮ)


· Придумай, что ты можешь нарисовать из простых геометрических фигур. Например, из трех кругов можно составить снеговика.
[image: ]
· Потренируйся дома работать 3d-ручкой. Постарайся, чтобы у тебя получались ровные фигуры и непрерывные линии.

Технологическая карта
 № 2. Создание контурного изображения с помощью 3d- ручки, заполнение контура.

Цели и ожидаемые результаты

	Цели для педагога
	Учащиеся

	
	Цели
	Ожидаемые результаты

	Сообщить и объяснить новые знания:
· 3d-ручка
· расходные материалы - пластик/чернила
· виды линии
· виды фигур
	Знать, что такое:
· 3d-ручка
· расходные материалы - пластик/чернила
· виды линии
· виды фигур
	Выполнение всех заданий по рабочей тетради.
Овладение новыми знаниями.

	Продемонстрировать новые умения:
· создать плоскую фигуру
	Применять новый способ действия:
· создавать контурное изображение по трафарету различной формы;
· заполнять контур
линиями разных видов
	Практическое использование новых знаний.


Структура и содержание занятия. Формы и содержание учебной деятельности

	Время
	Этапы занятия
	Содержание
	Формы
	Деятельност
	Деятельность

	(минуты
	
	занятий
	организации
	ь педагога
	учащихся

	)
	
	(по этапам)
	учебной
	
	

	
	
	
	деятельности
	
	

	1
	организационны й момент
	инструктаж по технике безопасности
	фронтальная
	объяснение нового материала
	активное слушание

	2
	игровая
	загадки
	фронтальная
	диалог с
	диалог с

	
	мотивация
	“Фигуры”
	
	учащимися
	педагогом

	
	учебной и
	
	
	
	

	
	познавательной
	
	
	
	

	
	деятельности
	
	
	
	

	2
	демонстрация и объяснение способа
	Вспоминаем линии.
Какие виды
	фронтальная
	объяснение нового материала,
	активное слушание, диалог с



	
	выполнения работы (теоретический блок)
	линий могут быть? (прямая, кривая,
ломаная, волнистая…)
	
	диалог с учащимися
	педагогом

	
	
	Вспоминаем фигуры (квадрат, круг, треугольник…)
	
	
	

	3
	практическая работа в тетрадях
	рисование простых геометрически х фигур
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	10
	работа с
	рисование
	индивидуальна
	помощь
	самостоятельна

	
	устройством (2-е
	простых
	я
	обучающимся
	я работа

	
	задание)
	геометрически
	
	в их работе
	

	
	
	х фигур
	
	
	

	
	
	ручкой
	
	
	

	2
	физкультминутк а
	
	
	
	

	1
	теоретический
	Как можно
	фронтальная
	объяснение
	активное

	
	блок
	«закрасить»
	
	нового
	слушание,

	
	
	наши фигуры?
	
	материала,
	диалог с

	
	
	(штриховка)
	
	диалог с
	педагогом

	
	
	
	
	учащимися
	

	3
	практическая работа в тетрадях
	штриховка,
закрашивание фигур
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	10
	работа с
	Заполняем
	индивидуальна
	помощь
	самостоятельна

	
	устройством (2-е
	контуры фигур
	я
	обучающимся
	я работа

	
	задание)
	ручкой, выбрав
	
	в их работе
	

	
	
	один из
	
	
	

	
	
	предложенных
	
	
	

	
	
	способов или
	
	
	

	
	
	пробуя разные
	
	
	

	
	
	способы.
	
	
	

	1
	Подведение
	Повторение
	фронтальная
	диалог с
	диалог с

	
	итогов.
	пройденного.
	
	учащимися
	педагогом

	
	Рефлексия
	Мотивация на
	
	
	

	
	
	дальнейшую
	
	
	

	
	
	учебную
	
	
	

	
	
	деятельность
	
	
	



Учебно-методическое обеспечение

	Оборудование
	Материалы
	ЭОР (в том числе
презентации)
	Литература
	Дополнительные интернет- ресурсы

	· 3d-ручка
· набор пластика/чер
	· ножницы с закругленными концами
	
	
	



	нил
	· цветные карандаши
· заготовки фигур (квадрат, треугольник) из цветного картона
· трафареты
· линейки
· наглядный материал
«Фигуры»
· объемные фигуры (кубик,
шар, пирамида), предметы
(домик, круглые фрукты, т.п.)
· рабочие тетради
	
	
	



Методические рекомендации к проведению № 3
“Строим дом”. Создание трехмерной модели из двухмерных частей (домик из плоскостей); добавление объемных деталей.

Основные понятия, рассматриваемые на уроке
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели

Используемое на уроке оборудование
· клей-карандаш, ножницы с закругленными концами
· 3d-ручка
· набор пластика/чернил
Особенности изложения содержания темы урока 1 часть. Теоретическая
Здравствуйте, ребята!
Сегодня очень добрый день! Хоть за окном холодная поздняя осень, но в
нашей группе тепло и уютно (Раздается стук в дверь). Ребята, кто же это мог быть? Давайте посмотрим?
Дверь открывается. На пороге лежит письмо. (письмо можно найти…. Можно позвонить… и т. д.)
Педагог: Ребята, к нам пришло письмо. (Показывает детям).
От кого же оно? Сейчас узнаем. Читаем? Читаем.
«Дорогие ребята, у нас беда! Незаметно приближается зима. Мы всё лето резвились, играли и совсем не думали о предстоящих холодах. А теперь остались без домов. Помогите нам, пожалуйста, расскажите, какие бывают дома, и какой дом нам построить? Три поросёнка».
Педагог: Вот так беда…Ребята, а мы сможем помочь трём поросятам? (Ответы детей).
Вы помните сказку про этих поросят? Откройте свои рабочие тетради и посмотрите, в каких домиках поросята жили в сказке. В конце концов перед волком устоял только последний дом, правда?
Наверное, и нам надо построить такой домик.
Подумайте, на какую геометрическую фигуру из тех, что мы делали с вами на прошлом занятии, похожа стена домика? Правильно, на квадрат или прямоугольник.
2 часть. Практическая
Посмотрите в свои рабочие тетради (задание № 1).
Посчитайте, сколько квадратов нам понадобится на стены домика? Правильно, четыре квадрата или четыре прямоугольника, или два квадрата и два прямоугольника.
Теперь возьмите ручки, объединитесь для работы по парам и соедините
между собой стены нашего домика для поросят - просто проводите линию между деталями, поставив их углом друг к другу. Можете соединить по две детали углом, потом соединить эти два угла. Или можно присоединять по одной детали.
У нас получилась коробочка - стены домика.
Теперь подумайте, чего не хватает? Правильно, у домика должна быть крыша. Посмотрите в тетради (задание № 2), какие бывают крыши.
Выберите, какую крышу вы будете делать для своего домика. Какие детали вам понадобятся? Сколько нужно деталей?
(Если дети на предыдущем занятии не успели сделать необходимое количество деталей для домика, педагогу следует заранее приготовить к занятию самостоятельно недостающие детали. Детей желательно объединить парами для выполнения этого задания).
У нас есть стены и есть крыша. Соедините их между собой, чтобы получился настоящий домик.
Физкультминутка
(Дети выполняют движения по тексту) Поросёнок Пятачок
Отлежал себе бочок.
Встал на ножки потянулся, А потом присел, нагнулся. И на ножках поскакал.
А потом опять прилёг, Но уже на правый бок.
Посмотрите внимательно, чего не хватает нашему домику? (Ответы детей: дверей, окон, трубы дымохода и т.д.) Дети выполняют задание № 3 в рабочей тетради.
Теперь то же сделайте для своего домика - нарисуйте на нем двери, окна - что считаете нужным.
Подведение итогов. Рефлексия.
Ну, вот и готов домик для трех поросят. Молодцы, вы спасли их!
Рабочая тетрадь
 № 3. “Строим дом”. Создание трехмерной модели из двухмерных частей (строим домик); добавление объемных деталей.
Ключевые слова
 (
3d-
ручка
фигура
 
(квадрат,
 
прямоугольник,
 
треугольник)
трехмерная
 
(объемная)
 
фигура
 
(куб,
 
параллелепипед,
 
пирамида)
)
Домики трех поросят
[image: ]
Задание № 1
· Подумай, сколько каких деталей тебе понадобится, чтобы собрать стены домика:
[image: ]	[image: ]
[image: ][image: ]
Задание № 2
· Выбери крышу для своего домика и рассчитай, какие детали тебе понадобятся:


[image: ] [image: ]	[image: ]
[image: ][image: ]
Задание № 3
· [image: ]Вырежи и наклей на домик (или нарисуй) недостающие детали:

Детали для вырезания к заданию № 3.
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[image: ]
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Технологическая карта
 № 3. “Строим дом”. Создание трехмерной модели из двухмерных частей (домик из плоскостей); добавление объемных деталей.

Цели и ожидаемые результаты

	Цели для педагога
	Учащиеся

	
	Цели
	Ожидаемые результаты

	Сообщить и объяснить новые знания:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
	Знать, что такое:
· виды трехмерных (объемных) фигур
· пространственные модели
Соотносить реальные объекты с трехмерными фигурами.
	Выполнение всех заданий по рабочей тетради. Закрепление знаний.
Овладение
новыми знаниями и умениями.

	
	Понимать, чем отличаются:
· двухмерные и
трехмерные объекты
	

	Продемонстрировать новые умения:
· создать трехмерный объект из плоских деталей
	Применять новый способ действия:
· соединить двухмерные детали (заполненные контуры фигур);
	Практическое использование новых знаний и умений.

	
	· смоделировать трехмерный объект
	


Структура и содержание занятия. Формы и содержание учебной деятельности

	Время
	Этапы занятия
	Содержание
	Формы
	Деятельност
	Деятельность

	(минуты
	
	занятий
	организации
	ь педагога
	учащихся

	)
	
	(по этапам)
	учебной
	
	

	
	
	
	деятельности
	
	

	1
	организационны й момент
	инструктаж по технике безопасности;
	фронтальная
	диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	1
	игровая мотивация учебной и
познавательной
	по мотивам сказки “Три поросенка”: обсуждение
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом



	
	деятельности
	домов, построенных поросятами.
	
	
	

	1
	теоретический блок
	Обсуждение результатов предыдущего занятия – заполненные квадраты,
прямоугольники, треугольники…
	фронтальная
	объяснение нового материала, диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	1
	практическая работа в тетрадях
	Расчет деталей для стен домика
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	8
	работа с устройством (1- е задание)
	Как построить куб из квадратов? прямой параллелепипед из
прямоугольников
?
Соединяем квадраты, прямоугольники; создаем стены домика
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	1
	теоретический блок
	Что не хватает домику? Строим крышу
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	1
	практическая работа в тетрадях
	Выбор крыши (какие фигуры нам
понадобятся? сколько понадобится треугольников или
прямоугольников
?)
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	8
	работа с устройством (2- е задание)
	Строим крышу: соединение деталей крыши (треугольники - четырехскатная крыша, прямоугольники, квадраты - двускатная крыша) Объединение крыши с
домиком.
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	1
	физкультминутк а
	
	
	
	

	1
	теоретический
	Каких деталей не
	фронтальная
	диалог с
	диалог с



	
	блок
	хватает у домика?
	
	учащимися
	педагогом

	2
	практическая работа в тетрадях
	Сборка домика
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	8
	работа с устройством (3- е задание)
	Добавляем недостающие детали (двери, окна, труба, украшение стен)
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	1
	Подведение итогов.
Рефлексия
	Повторение пройденного. Мотивация на дальнейшую учебную деятельность
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом



Учебно-методическое обеспечение

	Оборудование
	Материалы
	ЭОР (в том числе
презентации)
	Литература
	Дополнительные интернет- ресурсы

	· 3d-ручка
· набор пластика/пласт ика
	· ножницы с закругленными концами
· цветные карандаши
	
	
	

	
	· заготовки фигур (квадрат, треугольник) из цветного картона
	
	
	

	
	· наглядный материал
«Фигуры»
	
	
	

	
	· объемные фигуры (кубик, шар,
пирамида), предметы (модели домиков)
	
	
	

	
	· рабочие тетради
	
	
	

	
	· клей-карандаш
	
	
	

	
	· детали домика с предыдущего занятия (заполненные

контуры фигур

	
	
	



Методические рекомендации к проведению урока № 4
"Маскарад”. Трехмерное моделирование (создание маски).

Основные понятия
· двухмерные и трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели

Используемое на уроке оборудование
· клей-карандаш, ножницы с закругленными концами
· 3d-ручка
· набор пластика/чернил
· демонстрационное оборудование

Особенности изложения содержания темы 
часть - теоретическая
В помещение влетает воздушный шарик, в нем находится лист
бумаги. Педагог предлагает детям угадать, что это значит:
· Что это? Что в нем?
Дети рассматривают и предполагают, что там находится письмо.
· Как вы думаете, откуда оно? Почему вы так решили?
Дети высказывают свои предположения.
· Как же нам его достать?
Шар лопается, выпадает письмо.
«Здравствуйте, мои друзья! Пишет вам Принцесса Маска.
У меня случилось горе – никому я не нужна, люди позабыли про меня!
Вы мне, дети, помогите, и письмо им напишите, расскажите всем друзья,
что без маски жить нельзя! Я же вам шлю свой приз, театральный мой сюрприз!»
Дети ищут сюрприз и находят сундук, достают из него различные маски, называют их и описывают, где они используются в повседневной жизни (в сундучке маски для дидактических игр, театрализованных игр и т.д.) Дети рассказывают, где эти маски
можно применять. Педагог выслушивает ответы детей и предлагает успокоить Принцессу Маску.
-Давайте сегодня мы сделаем свои маски и подарим их Принцессе.
2 часть - практическая
Нарисуйте на листе бумаги ободок на голову - основу нашей будущей маски. (Задание № 1 в рабочей тетради). У нас должен получится почти круг. Вы можете воспользоваться трафаретом, чтобы
получился ровный ободок нужного размера.
Теперь возьмите ручку и проведите по контуру ободка несколько раз, чтобы он получился очень крепким.
Подумайте, какую маску вы хотите сделать? Это будет какое-то
животное? Или, может быть, сказочный или мифический персонаж? В рабочей тетради (задание № 2) дорисуйте недостающие детали:
ушки, рожки. (Дети выполняют задание в рабочей тетради). Какие
фигуры спрятались в деталях? Кошачьи ушки - это треугольники. Кто найдет еще фигуры? (ответы детей.)
Устали? Вставайте, разомнемся.
Физминутка.
Отдых наш – физкультминутка, Занимай свои места.
Раз – присели, два – привстали, Руки кверху все подняли.
Сели, встали, сели, встали,
Ванькой – Встанькой словно стали, А потом пустились вскачь,
Будто мой упругий мяч.


Теперь вы точно решили, какой будет ваша маска? Приступайте к работе: включайте ручку и добавляйте к ободку ушки или рожки, или и то, и другое. Сделайте детали отдельно, потом присоедините к ободку.
Но ведь, ребята, маски можно использовать не только для игры или для украшения. За маской можно спрятаться! Если ты шпион, тебе просто необходимо замаскироваться!
Посмотрите задание № 3 в рабочей тетради.
Выберите, вырежьте и наклейте, какие детали помогут мальчику замаскироваться, чтобы его не узнали. Правильно, можно надеть очки и приклеить усы.
Сделайте 3d-ручкой детали для очков: нам нужны две дужки,
которыми очки цепляются за уши, и нам нужна оправа для стекол. Соедините детали очков. Если вы хотите совсем спрятаться,
заполните оправу внутри кругов. Можете воспользоваться трафаретами.
Теперь сделайте отдельно усы и соедините их тонкой ниточкой с оправой очков.
(Количество и полнота заданий зависит от темпа учащихся).

Подведение итогов. Рефлексия.
Как вы думаете, Принцесса порадуется, когда увидит наши маски. Я думаю,
мы успокоили Принцессу Маску. Приятно делать добрые дела? (Просмотр работ. Самооценка. Выставка.)
Вот какие прекрасные маски у нас получились.



Рабочая тетрадь 
№ 4. "Маскарад”. Трехмерное моделирование (создание маски).

Ключевые слова
 (
трехмерная
 
(объемная)
 
фигура
 
(куб, параллелепипед, пирамида)
3d-
ручка
фигура
 
(квадрат,
прямоугольник,
 
треугольник)
)
Посмотрите, какие бывают маски:
[image: ][image: ]
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Задание № 1
· Нарисуй на листе бумаги контур своего ободка. Воспользуйся трафаретом.


Задание № 2
· [image: ]Собери свою маску. Пририсуй к ободку недостающие детал
Задание № 3
· [image: ]Замаскируй шпиона:
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· 
· Детали для вырезания к заданию № 3.
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Технологическая карта
№ 4. "Маскарад”. Трехмерное моделирование (создание маски).

Цели и ожидаемые результаты

	Цели для педагога
	Учащиеся

	
	Цели
	Ожидаемые результаты

	Сообщить и объяснить новые знания:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
	Знать, что такое:
· виды трехмерных (объемных) фигур
· пространственные модели
Соотносить реальные объекты с трехмерными фигурами.
	Выполнение всех заданий по рабочей тетради. Закрепление знаний.
Овладение
новыми знаниями и умениями.

	
	Понимать, чем отличаются:
· двухмерные и
трехмерные объекты
	

	Продемонстрировать новые умения:
· создать трехмерный объект на основе плоской детали
	Применять способ действия:
· соединять двухмерные детали;
· моделировать
трехмерные объекты
	Практическое использование новых знаний и умений.


Структура и содержание занятия. Формы и содержание учебной деятельности

	Время
	Этапы занятия
	Содержание
	Формы
	Деятельност
	Деятельность

	(минут
	
	занятий
	организации
	ь педагога
	учащихся

	ы)
	
	(по этапам)
	учебной
	
	

	
	
	
	деятельности
	
	

	1
	организационн ый момент
	инструктаж по технике безопасности;
	фронтальная
	диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	1
	игровая
	Письмо от
	фронтальная
	диалог с
	диалог с

	
	мотивация
	Принцессы Маски
	
	учащимися
	педагогом

	
	учебной и
	
	
	
	

	
	познавательной
	
	
	
	

	
	деятельности
	
	
	
	



	2
	теоретический блок
	Вспоминаем линии,
фигуры.Обсуждае м, как сделать основу маски -
ободок.
	фронтальная
	объяснение нового материала, диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	1
	практическая работа
	Нарисовать на листе контур
ободка.
	индивидуальн ая
	помощь
обучающимс я в их работе
	самостоятельн ая работа

	5
	работа с устройством (1- е задание)
	Обводим ободок ручкой. Придаем ему объем и укрепляем
ободок.
	индивидуальн ая
	помощь
обучающимс я в их работе
	самостоятельн ая работа

	1
	теоретический блок
	Какие детали можно добавить к ободку, чтобы получилась маска (ушки, рожки)
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	3
	практическая работа в тетрадях
	Сборка маски (приклеить к ободку ушки, рожки)
	индивидуальн ая
	помощь
обучающимс я в их работе
	самостоятельн ая работа

	10
	работа с устройством (2- е задание)
	Создание деталей маски, соединение деталей.
	индивидуальн ая
	помощь
обучающимс я в их работе
	самостоятельн ая работа

	1
	физкультминутк а
	
	
	
	

	1
	теоретический блок
	Что можно
добавить к маске? (очки, усы…)
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	2
	практическая работа в тетрадях
	Сборка маски (приклеить к
маске очки, усы...)
	индивидуальн ая
	помощь
обучающимс я в их работе
	самостоятельн ая работа

	6
	работа с устройством (3- е задание)
	Создаем и добавляем к маске
недостающие детали (очки, усы)
	индивидуальн ая
	помощь
обучающимс я в их работе
	самостоятельн ая работа

	1
	Подведение итогов.
Рефлексия
	Повторение пройденного. Мотивация на дальнейшую учебную деятельность
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом



Учебно-методическое обеспечение

	Оборудование
	Материалы
	ЭОР (в том числе
	Литерату ра
	Дополнительные интернет- ресурсы

	
	
	презентац ии)
	
	

	· 3d-ручка
· набор пластика/ чернил
	· ножницы с закругленными концами
· цветные карандаши
· демонстрацион ный материал (очки, маски- ободки)
· рабочие тетради
· клей-карандаш
· трафареты
	
	
	Трафареты:
очки: http://www.tvoyrebenok.ru/ ochki-dlya-3d-ruchki- shablony-trafarety.shtml
маски: http://www.tvoyrebenok.ru/ maski-3d-ruchkoy- shablony-trafarety.shtml
очки, маски: https://3d4u.com.ua/12- trafarety-dlya-3d-ruchek



Методические рекомендации к проведению урока № 5
Стрекоза. Создание объемной модели из плоских частей.
Основные понятия
· трехмерная (объемная) фигура (эллипсоид, шар)
· пространственные модели

Используемое на уроке оборудование
· 3d-ручка
· набор чернил/пластика

Особенности изложения содержания 
1 часть - теоретическая
Здравствуйте, ребята!
Сегодня мы с вами отправимся на лесную поляну. Скажите, а какие насекомые могут жить на этой полянке? (Ответы детей).
А чтобы попасть на полянку, нам надо отгадать загадку:
У реки, над камышами,
Вот с та-а-а-акущими глазами, Зависает вертолёт.
Пассажиров не берёт!
И пропеллер... И глаза...
Да ведь это - ...! (Стрекоза)

(Рассматриваем презентацию (картинки) о стрекозах).

Посмотрите, у вас в рабочих тетрадях есть рисунки бабочки и стрекоза.
Стрекозы - лучшие летуны. Они очень быстро летают, в мгновение ока могут менять направление, скорость полёта, парить и даже лететь задом наперёд.
Стрекозы питаются другими насекомыми, догоняя их в воздухе и хватая на лету своими ногами. Стрекозы живут вблизи рек, ручьёв и озёр. Стрекозы поджидают свою добычу, сидя в засаде, чтобы потом сорваться в погоню. Их крылья не складываются, так что стрекозы всегда готовы к полёту. А мы с вами готовы к работе. Сегодня мы постараемся нарисовать нашей ручкой стрекозу.
2 часть - практическая
Посмотрите, из каких частей состоит стрекоза?
У нее есть туловище, голова, крылышки, лапки. На голове глазки и усики. Подумайте, на какую геометрическую фигуру похожи части тела стрекозы?
Ответы детей. Правильно, туловище - это сильно вытянутый овал, голова - тоже овал. И крылышки тоже похожи на овал. Нарисуйте в тетрадях тело стрекозы - туловище и голову. (Задание № 1 в рабочих тетрадях).
Теперь нарисуйте тело стрекозы ручкой. Придайте деталям объем и соедините две части (туловище и голову). Как называются такие объемные фигуры? Объемный овал - это эллипсоид, объемный круг - это шар.
Молодцы, полдела сделано. Отдохнем?
Физминутка
"Стрекоза"
Утром стрекоза проснулась, Потянулась, улыбнулась.
Раз - росой она умылась,
Два - изящно покружилась, Три - нагнулась и присела, На четыре - полетела,
У реки остановилась, Над водою закружилась.

Теперь вспоминаем, чего не хватает нашей стрекозе? Дорисуйте в тетрадях крылышки, лапки и усики. (Задание № 2).
Молодцы! Какие красивые стрекозы у вас получились в тетрадях. Осталось доделать наши поделки ручкой. Возьмите ручки и подумайте, как вы будете добавлять крылышки. Вы можете нарисовать их на столе, а потом присоединить к телу. Обратите внимание, что крылышки стрекозы почти прозрачные - вы можете закрасить их ажурным узором или решеткой.У вас отлично получается!
Осталось добавить лапки и усики. Аккуратно держите стрекозу и добавьте к фигурке лапки, потом усики. Отлично, осталось нарисовать стрекозе глазки! Стрекоза готова. Давайте украсим ее. Нарисуйте на стрекозе какой-нибудь узор.
Подведение итогов. Рефлексия.
Вы все отлично справились! Теперь вы можете создавать разные фигурки из эллипсоида и шара. У вас в тетрадях осталось задание про бабочку. Кто хочет, можете дома с родителями сделать бабочку и принесите ее на
следующее занятие.

Рабочая тетрадь 
№ 5. Стрекоза. Создание объемной модели из плоских частей.

Ключевые слова
 (
трехмерная
 
(объемная)
 
фигура
 
(эллипсоид,
 
шар)
3d-
ручка
фигура
 
(круг,
 
овал)
)
Рассмотрите внимательно строение стрекозы:


Задание № 1
· Нарисуй тело стрекозы.


Задание № 2
· Дорисуй своей стрекозе 4 крылышка, пару усиков и 6 лапок.

Схема строения стрекозы:

Рассмотрите внимательно строение бабочки:


Задание № 1
· Нарисуй тело бабочки.


[image: ]



Задание № 2
· Дорисуй своей бабочке 4 крылышка, пару усиков и 6 лапок.


Схема строения бабочки:
 (
Бабочка
)

Технологическая карта
№ 5. Стрекоза. Создание объемной модели из плоских частей.

Цели и ожидаемые результаты

	Цели для педагога
	Учащиеся

	
	Цели
	Ожидаемые результаты

	Закрепить знания:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
· сборные модели
	Закрепить знания о понятиях:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
Соотносить реальные объекты с трехмерными фигурами.
Понимать, чем отличаются:
· двухмерные и
трехмерные объекты
	Выполнение всех заданий по рабочей тетради. Закрепление знаний.
Овладение
новыми знаниями и умениями.

	Продемонстрировать новые умения:
· создать трехмерный объект с использованием плоских деталей
	Применять способ действия:
· создавать объемные детали;
· соединять двухмерные детали;
· моделировать
трехмерные объекты
	Практическое использование новых знаний и умений.


Структура и содержание занятия. Формы и содержание учебной деятельности

	Время (минуты
)
	Этапы занятия
	Содержание занятий
(по этапам)
	Формы организации учебной деятельности
	Деятельност ь педагога
	Деятельность учащихся

	1
	организационны й момент
	инструктаж по технике безопасности;
	фронтальная
	диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	1
	игровая мотивация
	Загадка о стрекозе,
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом



	
	учебной и познавательной деятельности
	рассказ педагога.
	
	
	

	2
	теоретический блок
	Рассматривае м насекомых. Вспоминаем линии,
фигуры. Обсуждаем, из каких частей составить насекомое (стрекозу).
Обсуждение, какая фигура заключена в рисунке тела насекомого (овал), какую объемную фигуру надо сделать для
тела стрекозы (трехмерный овал
называется “эллипсоид”). Примеры:
яйцо, гандбольный мяч.
	фронтальная
	объяснение нового материала, диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	2
	практическая работа
	Нарисовать в рабочей тетради тело насекомого -
рисуем овалы, “вытягиваем” концы.
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	7
	работа с устройством (1-е задание)
	Рисуем туловище стрекозы - вытянутый
овал. Придаем объем, чтобы получить эллипсоид.
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	2
	физкультминутк а
	
	
	
	

	1
	теоретический блок
	Какие детали нужно сделать и добавить к эллипсоиду, чтобы получилась стрекоза (крылья, усики, лапки)
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	2
	практическая работа в тетрадях
	Рисуем крылья насекомых
необходимой формы.
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	12
	работа с устройством (2-е задание)
	Рисуем ручкой крылья стрекозы.
Соединяем с телом,
добавляем усики, лапки, украшаем насекомое.
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	1
	Подведение итогов.
Рефлексия
	Повторение пройденного. Мотивация на дальнейшую учебную деятельность
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом



Учебно-методическое обеспечение

	Оборудование
	Материалы
	ЭОР (в том числе презентации
)
	Литератур а
	Дополнительны е интернет- ресурсы

	· 3d-ручка
· набор
чернил/плас тика
	· ножницы с закругленными концами
· цветные карандаши
	
	
	

	
	· демонстрационный материал (модели насекомых: бабочка, стрекоза)
	
	
	

	
	· рабочие тетради
	
	
	



Методические рекомендации к проведению № 6
“Наши любимые мультяшки”. Создание объемной модели по основе техникой обматывания.
Основные понятия, рассматриваемые на занятии
· двухмерные и трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
· Используемое на уроке оборудование
· 3d-ручка 
· набор чернил/пластика
Особенности изложения содержания темы 
1 часть - теоретическая
Здравствуйте, ребята! 
Сегодня у нас не обычное занятие, а волшебное, я предлагаю вам отправиться в сказку. 
Сказка в гости к нам стучится,
Скажем сказке: «Заходи».
В сказке может все случиться,
Что же будет впереди?
Педагог показывает героев мультфильмов. Дети называют название мультфильмов.
А вы хотите сами попробовать сделать своих героев? Ответы детей. И как всегда поможет нам в этом наша волшебная ручка. 
2 часть - практическая
Откройте свои рабочие тетради. Посмотрите, какие игрушки представлены на рисунке. Рассмотрите внимательно их. Подумайте, какие геометрические фигуры скрыты в этих героях.  Выполните задание № 1 в тетради. Выберите героя, которого будете рисовать 3d-ручкой. Нарисуйте простую геометрическую фигуру - основу вашего героя. Смешарик - это шарик; рыбка - вытянутый в хвосте овал. Губка Боб - прямоугольник. Миньон - овал или прямоугольник с закругленными углами. Исправьте фигуры так, чтобы они более походили на фигуру вашего героя.
А какие трехмерные геометрические фигуры представляются вам? Правильно, эллипсоид и параллелепипед. (Задание № 2 в рабочей тетради).
Сегодня мы будем рисовать ручкой техникой обматывания. Выберите основу для обматывания. Перед вами салфетки/фольга, коробок, втулка, футляр от киндер-сюрприза, шар. Для миньона логично взять втулку или футляр от киндера, для Губки Боба - коробок, для смешарика - шар, а у рыбки более сложная форма, для нее можно использовать салфетку или фольгу - сомните ее таким образом, чтобы придать форму рыбки. 
Берем в руку основу (втулку, смятую салфетку или коробок), включаем ручку и начинаем с конца заготовки обматывать ручкой вокруг основы. Старайтесь класть новый виток обмотки рядом с предыдущим, чтобы не было пробелов, не было видно основы.
Обмотали ручкой всю основу (у шара и эллипсоида нужно обматывать по половине). Можно уже вытащить основу из фигурки. Теперь постараемся придать телу соответствующую герою форму. Такими же обматывающими движениями закончите фигуру своего героя: надо закруглить концы по втулке, в случае Губки Боба - можно обмотать то, что у вас получилось еще раз - перпендикулярно. 
Молодцы, теперь немножко отдохнем.
Физминутка.
Пять маленьких рыбок ныряли в реке
(имитация рыб).
Лежало большое бревно на песке
(развести руки в стороны).
Первая рыбка сказала:- нырять здесь легко
(имитация ныряния).
Вторая сказала:- ведь здесь глубоко
(грозят указательным пальцем).
Третья сказала:- мне хочется спать
(руки лодочкой под ухо).
Четвертая стала чуть-чуть замерзать
(потереть кистями плечи).
Пятая крикнула:- здесь крокодил
(руками имитируют пасть крокодила).
Плывите скорее, чтоб не проглотил
(убегают).

Посмотрите в рабочих тетрадях на своего героя, подумайте, что нужно добавить (задание № 3 в рабочей тетради). Рыбке нужны еще плавники, чтобы плавать. Губке Бобу, Нюше и миньону нужны ручки и ножки. Не забудьте всем сделать глазки, носик, ротик. Закончите своего героя - добавьте недостающие элементы.
 
Рефлексия. Подведение итогов.
 
Какие вы все умнички! Вы сегодня освоили новую технику рисования 3d-ручкой и сделали замечательные модели игрушек. Правда ведь, очень просто рисовать обматыванием по основе? Можно легко сделать любую заготовку, а потом превратить ее в сложный объект. В дальнейшем мы еще будем пользоваться такими приемами.
Рабочая тетрадь 
 № 6. “Наши любимые мультяшки”. Создание объемной модели по основе техникой обматывания.
Ключевые слова
	· 3d-ручка
· фигура (круг, овал, прямоугольник)
	· трехмерная (объемная) фигура (шар, эллипсоид,параллелепипед, цилиндр)


Познакомьтесь с нашими гостями:
	[image: https://lh4.googleusercontent.com/Yx2GO5_1Dxd9Yxc4VgZb3ff95F_LXSF_x9HHlTYLHKQuSYMmZRBQ1NAXLrKHWbGAiSnuLDRaSsk_41lfwzIke_WdqAm3BPubvy2mtG6mCAiCr1_QFQUm2QTzZtDRZYNQNIqwv24qlZM]
	[image: https://lh4.googleusercontent.com/-BlnuetwK4ao7cDnllnr4JxN6-voambcoJDoHaOM9FPCvSYnF8HwlYT_7SnjkjkkUrPBJv4219JNBF3hUVsElAUpDaaF2MpfYyN3HVmy_9dOShXecfUZQQjHePXeq4V78BZB9aWyJig]

	[image: https://lh3.googleusercontent.com/ztEgF6wC-UCIhcvgZnsdjNRKpVvCgRRbyCHWTf3CwcFs-7zaimC6Z7teV5-2k7I4rBZlfbzPfA8Gw4HJPrnxNwOX_l7PNBGG-ehdQkMUUDPi8PH5GyAaMnnPIGxkZBQBaJ8C52-uJqA]
	[image: https://lh6.googleusercontent.com/-oFgNne1WJ4kMyJBXcCcteB7xLV3KuwtUVUBMeBy_WFh8MP0las3lsJsYKOmv3-WzI9BmhCeVflwVlGe89dGP_7wJwoxfoCR5TfF-YR38oMo3MlQX1RVdq_dIp_t_pWNCsBtaok0CSI]


Задание № 1
· Выбери своего героя и нарисуй двухмерную фигуру, на которую он похож: круг, овал, квадрат, прямоугольник...
· Исправь геометрическую фигуру так, чтобы рисунок стал более похож по форме на твоего героя.

                         [image: https://docs.google.com/drawings/d/swP1Jj3qyFdAmnEh_rAQ2UA/image?w=125&h=171&rev=1&ac=1&parent=1Ljoiur1Y_MH7AdOnF6ztbSZErLI5onXV9IlQECkP1q0]                                  [image: https://docs.google.com/drawings/d/s4MXxw7U191JhqAOChkX_Hg/image?w=147&h=279&rev=1&ac=1&parent=1Ljoiur1Y_MH7AdOnF6ztbSZErLI5onXV9IlQECkP1q0]                                    
                             




    [image: https://docs.google.com/drawings/d/sN4vj8a_bf1zAjlNrgVObUg/image?w=283&h=108&rev=1&ac=1&parent=1Ljoiur1Y_MH7AdOnF6ztbSZErLI5onXV9IlQECkP1q0]                      [image: https://docs.google.com/drawings/d/sgf7GjY2uAxSryRDV-US82Q/image?w=168&h=168&rev=1&ac=1&parent=1Ljoiur1Y_MH7AdOnF6ztbSZErLI5onXV9IlQECkP1q0]
Задание № 2
· Выбери, какую основу тебе следует взять для своего героя:
· Подпиши, как называются эти трехмерные фигуры

	[image: https://lh5.googleusercontent.com/KNJpJ3D69mOztypLAwFhtoZOL3GxQ1messqdwKrKyl7BGAV8-Kfh-fej3h7G355qDHtCGh4AvzfYBFYKce_Vx9menRuafkAKbiEPuSwIC9FWQuldbqX0flCiBMKr4NaR6WzxqKrWt_8]
	[image: https://lh5.googleusercontent.com/pNhCVxloobCT1KgB_q5NvEKvV0ED_H49Ufo3txCnToAbETWm8JOW2rNAo8E_SKhTnagoVgR1aNRtmL6X56-TXLGNY-h70No573TiKv1JCpSvLxUv1aI2BxXJXp-AUVOcS-dyBCWdBzI]
	[image: https://lh6.googleusercontent.com/eZRtuebhmI93s-xrXXDCWE7ZpMZMnNzul2y5rwNgpowyqWdxtq50TL7Fh0K4DQbAZ679X2hGi7E23N1hr7NO6Dg3i_UerwLARVWS6uLNbIBhoCX3dF1yaYn3WNzE1Wp0AxuNcS0ghc0]

	
	
	



Задание № 3
· В задании № 1 дорисуй (схематично), что не хватает твоему герою. Помни, что рыбка Немо плавает с помощью плавников, Губке Бобу и миньону нужны ручки и ножки, а смешарик Нюша очень хочет быть красивой!
                   
Технологическая карта 
 № 6. “Наши любимые мультяшки”. Создание объемной модели по основе техникой обматывания.
Цели и ожидаемые результаты
	Цели для педагога
	Учащиеся

	
	Цели 
	Ожидаемые результаты

	Закрепить знания:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
· сборные модели

	Закрепить знания о понятиях:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
Соотносить реальные объекты с трехмерными фигурами.
	Выполнение всех заданий по рабочей тетради.
Закрепление знаний. Овладение новыми знаниями и умениями.

	Продемонстрировать новые умения:
· создать трехмерный объект без использования плоских деталей техникой обматывания
	Применять способ действия:
· создавать объемные модели техникой обматывания
	Практическое использование новых знаний и умений.


Структура и содержание занятия. Формы и содержание учебной деятельности
	Время (минуты)
	Этапы занятия
	Содержание занятий 
(по этапам)
	Формы организации учебной деятельности
	Деятельность педагога 
	Деятельность учащихся

	1
	организационный момент
	инструктаж по технике безопасности; 

	фронтальная
	диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	1
	игровая мотивация учебной и познавательной деятельности
	“Герои мультфильмов”
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	2
	теоретический блок
	Выбираем персонаж для работы (смешарик, миньон, Губка Боб, рыбка Немо). Обсуждаем, какие трехмерные фигуры лежат в основе данных персонажей (шар, цилиндр, эллипсоид, параллелепипед).
	фронтальная
	объяснение нового материала, диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	2
	практическая работа
	Нарисовать в рабочей тетради двухмерную основу персонажа - рисуем круги, овалы, прямоугольники. Придаем фигуре форму персонажа. 
	индивидуальная
	помощь обучающимся в их работе
	самостоятельная работа

	15
	работа с устройством (1-е задание)
	В зависимости от выбранного персонажа выбираем основу для обматывания: коробок, картонный цилиндр (втулка, футляр от киндер-сюрприза, резиновые мячики формы шара и эллипсоида), скрученная салфетка/фольга.
Обматываем ручкой основу. Придаем форму персонажа.
	индивидуальная
	помощь обучающимся в их работе
	самостоятельная работа

	1
	физкультминутка
	
	
	
	

	1
	теоретический блок
	Какие детали нужно добавить к заготовке, чтобы получился задуманный персонаж (ручки и ножки для миньона, шорты Губки Боба, плавники для рыбы)?
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	1
	практическая работа в тетрадях
	Рисуем (схематично) недостающие детали выбранного персонажа
	индивидуальная
	помощь обучающимся в их работе
	самостоятельная работа

	10
	работа с устройством (2-е задание)
	Рисуем ручкой дополнительные детали выбранного персонажа. 
	индивидуальная
	помощь обучающимся в их работе
	самостоятельная работа

	1
	Подведение итогов. Рефлексия
	Повторение пройденного. Мотивация на дальнейшую учебную деятельность
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом


Учебно-методическое обеспечение
	Оборудование
	Материалы
	ЭОР (в том числе презентации)
	Литература
	Дополнительные интернет-ресурсы 

	· 3d-ручка
· набор чернил/пластика
	· ножницы с закругленными концами;
· цветные карандаши;
· картонные коробки’, втулки;
· бумажные салфетки,фольга;
· резиновые мячики формы шара и эллипсоида;
· демонстрационный материал (персонажи на выбор: смешарики, миньоны, Губка Боб, рыбка);
· трафареты;
· рабочие тетради
	
	
	Трафареты для детализации модели: https://3d4u.com.ua/12-trafarety-dlya-3d-ruchek





Методические рекомендации к проведению № 7
Создание трехмерных объектов на основе геометрических тел (пирамида Хеопса, кубик Рубика, ракета).
Основные понятия, рассматриваемые на занятии
· двухмерные и трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
· сборные модели

Используемое на уроке оборудование
· 3d-ручка 
· набор чернил/пластика
Особенности изложения содержания темы урока
1 часть - теоретическая
Здравствуйте ребята!
Я предлагаю вам поиграть.
Игра называется «Волшебный мешочек». Дети стоят полукругом, педагог предлагает детям на ощупь определить форму плоских и объемных предметов в мешочке и назвать ее (в мешочке предметы формы шара, куба, пирамиды, круга, квадрата, треугольника).
Педагог показывает детям фигуры, форму которых они определяли на ощупь. Дети называют их. 
- Возьмите квадрат и куб.
- Что это? (фигуры)
- Что в них общего? В чем отличие?

- Расположите эти фигуры на листе бумаги. Посмотрите внимательно и скажите, целиком ли фигуры уместились на плоскости листа? 

- Что интересного вы заметили?
(квадрат полностью поместился на листе, а куб – нет).
Какой возникает вопрос? 
Почему куб не поместился на бумаге?

Давайте разберемся. 
Квадрат лежит на плоскости листа, а теперь обведите его карандашом. Какой след остался – квадрат, а теперь обведите куб и посмотрите, какой остался след? – тоже квадрат. 
- Полностью ли куб лежит на плоскости листа? (нет).
- Да, на бумаге лежит только одна грань, а остальные расположены выше листа бумаги. Поэтому квадрат – это плоскостная фигура, а куб – объемная фигура.
Также сравнить круг и шар, треугольник и пирамиду.
Теперь посмотрите на объекты (см. демонстрационный материал). Перед нами египетская пирамида, кубик Рубика, космическая ракета, пирамида-конус, глобус, мобильный телефон). Скажите, какие объемные фигуры - геометрические тела - спрятаны в этих объектах (цилиндр, шар, куб, пирамида, конус, эллипсоид, параллелепипед, тор)?
2 часть - практическая
А если мы обведем эти предметы на бумаге, какая фигура у нас получится? Выполните, пожалуйста, задание № 1 в рабочей тетради. Выберите из предложенных объектов, что вы сегодня будете рисовать. Нарисуйте в тетради двухмерную основу для вашего объекта. Выберите соответствующее трехмерное геометрическое тело, отметьте его в сером квадратике. 
Давайте приступим к работе.
Включаем ручку и рисуем на столе основу - плоскую двухмерную геометрическую фигуру. Для пирамиды Хеопса и для кубика Рубика это будет квадрат, для детской пирамидки - круг, и так далее.
От основы продолжаем рисовать - создаем объемный предмет. Рисуем в прстранстве, не на плоскости: тянем нить пластика вверх. Моделируем каркас - проводим линии и соединяем их, чтобы получился каркас нашего объекта. Хвостики нити можно отстричь ножницами. Вспоминаем, какими способами мы умеем заполнять контур. Выберите, как вы будете закрашивать стороны предмета.
Почти готово. Отдохнем и продолжим.

Физминутка.
Я прошу подняться вас – это «раз»,
Повернулась голова - это «два»,
Руки вбок, вперед смотри - это «три».
На «четыре» – поскакать.
Две руки к плечам прижать - это «пять».
Всем ребятам тихо сесть - это «шесть».

Давайте решим, чего не хватает каждому предмету? (Ответы детей)
На телефоне нарисуем кнопки. Грани кубика Рубика заполним разноцветными квадратиками. Ракеты бывают разными, придумайте, какой будет ваша. На глобусе мы можем нарисовать суша, океаны, провести ниточки рек, смоделировать вершины гор.
Нарисуйте недостающие детали. Помните, что ваша поделка может и отличаться от образца. Проявите фантазию.

Рефлексия.
О чем мы сегодня говорили?
Что нового вы узнали?
Что для вас было сложным?
Что было интересным?
Молодцы, ребята, вы очень хорошо сегодня занимались. Мне с вами было интересно.
У нас получились очень ровные предметы, правильной геометрической формы. Но в природе ведь не все объекты такие ровные, похожие на геометрические тела, правда? И на следующих занятиях мы посмотрим, какими же сложными, неровными, “неправильными” бывают творения природы.
Рабочая тетрадь 
 № 7. Создание трехмерных объектов на основе геометрических тел (пирамида Хеопса, кубик Рубика, ракета).
Ключевые слова
	· 3d-ручка
· фигура (круг, овал, прямоугольник)
	· трехмерная (объемная) фигура (эллипсоид,параллелепипед, цилиндр, тор, шар)


Посмотрите, какие геометрические тела скрыты в этих предметах и объектах:
	[image: https://lh4.googleusercontent.com/U-gMp7jjrbgX-L4-RfUe30vFRqPkIFXiloidBgwdIwFT591FsmtFFX9kR3LvEZtIYtyiDo1ea5fyuU6tS7Mm1DOpyZD-I9z2aHtfDluVlrWvXwnUrktHNF5giD4H9C7lF6eeYRiYvew]
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Задание № 1
· Выбери объект для моделирования.
· Пользуясь посказками в таблице, нарисуй двухмерную геометрическую фигуру и отметь в серых квадратиках соответствующее трехмерное геометрическое тело.
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	квадрат
	прямоугольник
	круг
	треугольник

	[image: https://lh4.googleusercontent.com/JetdlTIUZmVYzmrdB6QC52oEULO81cqNqO71g2UoPl6OUInPi8uh9pmqji_UINrqjh7j7q7NbchFXHo-bghf4XBEhSJNlp398s7eMEBzzbTxE__cs4_QJfUO3UN9HPOc97Q0kNtm6JY]
	[image: https://lh5.googleusercontent.com/8C073jYCIY6bTGAn9XwHnRY-0HPnJfxyBy1TZUqJeBcwg8V1ukJ3cQW9uqNlpin_fH2aohWvB3CCGo00ZJ_24_G7589qixVxpRYRZYDkdgeZZ5YMbvStyDTdqJSlcHkHCWlLGYAtK1I]
	[image: https://lh4.googleusercontent.com/XwmeDEsjPDS7Qx6HniBdFXQ9qyqBD11_qCTsABKYVdB1NCmXKoelIdVZ59LaCD5SXlPgplo97o3POaq3AKqaCAh03nTKeWGzPmDWrjUv4yQXf2Vo4ZqKDR3ZmuHJsAa8ShsbIcKlcP0]
	[image: https://lh5.googleusercontent.com/bNJA5XPFTMREwTKlrCVStqcd48sdhuNAPJp9XuTPeiOmKz9i0xGxZBBG2rIOav2bK9zXYasfe2KaZJcsCWPtKnEUP4OeV-H0ZWvOK-ScLhopo31vqyhvMcZQP8T-v4wYS3e0L0nlEos]

	[image: https://docs.google.com/drawings/d/sD-D6zF0cMW9Blf2aQxP61g/image?w=24&h=25&rev=1&ac=1&parent=17aO9fHBRSUMdzFDlkvwvN7tbaA0Iydw2S5SJfuakcOI] куб
	[image: https://docs.google.com/drawings/d/s2X1hlVP0Lpj4fn0ZqiqgxQ/image?w=24&h=25&rev=1&ac=1&parent=17aO9fHBRSUMdzFDlkvwvN7tbaA0Iydw2S5SJfuakcOI] параллелепипед
	[image: https://docs.google.com/drawings/d/sg5fq5Jkd4AF8MQpmak4tJA/image?w=24&h=25&rev=1&ac=1&parent=17aO9fHBRSUMdzFDlkvwvN7tbaA0Iydw2S5SJfuakcOI] шар
	[image: https://docs.google.com/drawings/d/sfVy2fK7RFwGvXQxtPsrDDg/image?w=24&h=25&rev=1&ac=1&parent=17aO9fHBRSUMdzFDlkvwvN7tbaA0Iydw2S5SJfuakcOI] пирамида

	[image: https://lh3.googleusercontent.com/n8jw_N2WEAR-UdrNkubWxbL5Di7Bu5V-HJeRwoD5qAsouBF9fKDqe8ax7otuhulB9tzufX0KX-6AfRzDPkDoPkJmJjwuPBKIAzU1eokHe41t8Q4ABMtudD_0semxE_fDjoBd0XdG_us]
	[image: https://lh4.googleusercontent.com/Tm_Hoa0EA0bHy9d-YkBl_JyfY0gsTpc0qOw2lxjrhQuW_Nvlq_6Psr_iVc0dwia7U3wEeuBiqiuEQ4IcQ16PdqiBRvmiE7F9sUWohK2ev-lLTN8S8tCRfHMmK7RrWjU9MOWfNQIJczE]
	[image: https://lh5.googleusercontent.com/KS1RZqWPIMGwXOJ8FdX_3ehrx3ZYQMcYEee49kKQA25MjSfej-FD1hHWcjtWHzXrwfd-mtelR4YdSLO255s4D4zDzaZxKv4yQTDLbuQMID1DqbgTh9gYjGPfhTJDR6ftr9vyPJF-7Xk]
	[image: https://lh3.googleusercontent.com/-hyNKTdOfmPSnlxgcftmtWdTPPGmmhvoSMYCPPv-AanpSUt2FlpO7WKg1D1sOozM--6C4vO_9JXC-Zb9IobJOTyVVYPNxR-w087aEpn9zddRN2ZYS07N7dUCm5vr7IjII8Rx7_hV78Y]

	[image: https://docs.google.com/drawings/d/stchF0hyN1u_eZs4Le9jirg/image?w=24&h=25&rev=1&ac=1&parent=17aO9fHBRSUMdzFDlkvwvN7tbaA0Iydw2S5SJfuakcOI] конус
	[image: https://docs.google.com/drawings/d/slK2wzRXumQxIk0hkbnRVOw/image?w=24&h=25&rev=1&ac=1&parent=17aO9fHBRSUMdzFDlkvwvN7tbaA0Iydw2S5SJfuakcOI] цилиндр
	[image: https://docs.google.com/drawings/d/s5YvrnXIv06JMbdSk4jLc2A/image?w=24&h=25&rev=1&ac=1&parent=17aO9fHBRSUMdzFDlkvwvN7tbaA0Iydw2S5SJfuakcOI] тор
	[image: https://docs.google.com/drawings/d/sk_yKNkogPZGbbsbDRK0dmw/image?w=24&h=25&rev=1&ac=1&parent=17aO9fHBRSUMdzFDlkvwvN7tbaA0Iydw2S5SJfuakcOI] пирамида


                                                                                     

Технологическая карта 
 № 7. Создание трехмерных объектов на основе геометрических тел (пирамида Хеопса, кубик Рубика, ракета).
Цели и ожидаемые результаты
	Цели для педагога
	Учащиеся

	
	Цели 
	Ожидаемые результаты

	Закрепить знания:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
· сборные модели

	Закрепить знания о понятиях:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
Соотносить реальные объекты с трехмерными фигурами.
	Выполнение всех заданий по рабочей тетради.
Закрепление знаний. Овладение новыми знаниями и умениями.

	Продемонстрировать новые умения:
· создать трехмерный объект методом пространственного моделирования 
	Применять способ действия:
· создавать объемные модели в пространстве
	Практическое использование новых знаний и умений.


Структура и содержание занятия. Формы и содержание учебной деятельности
	Время (минуты)
	Этапы занятия
	Содержание занятий 
(по этапам)
	Формы организации учебной деятельности
	Деятельность педагога 
	Деятельность учащихся

	1
	организационный момент
	инструктаж по технике безопасности; 

	фронтальная
	диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	2
	игровая мотивация учебной и познавательной деятельности
	Игра «Волшебный мешочек»
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	2
	теоретический блок
	Рассматриваем различные объекты (см. демонстрационный материал): египетская пирамида, кубик Рубика, космическая ракета, пирамида-конус, глобус, мобильный телефон). Обсуждаем, какие объемные фигуры - геометрические тела - лежат в основе данных объектов (цилиндр, шар, куб, пирамида, конус, эллипсоид, параллелепипед, тор).
	фронтальная
	объяснение нового материала, диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	2
	практическая работа
	Нарисовать в рабочей тетради двухмерную основу персонажа - рисуем плоскую геометрическую фигуру. Выбираем соответствующую объемную фигуру - трехмерное геометрическое тело.
	индивидуальная
	помощь обучающимся в их работе
	самостоятельная работа

	5
	работа с устройством (1-е задание)
	Избегая рисования ручкой на плоскости (кроме основы-дна), моделируем каркас выбранного объекта.
	индивидуальная
	помощь обучающимся в их работе
	самостоятельная работа

	2
	теоретический блок
	Вспоминаем, какими способами мы уже научились заполнять контур. Выбираем подходящий способ для каждого объекта. 
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	12
	работа с устройством (2-е задание)
	Заполняем контуры. Рисуем ручкой дополнительные детали выбранного персонажа. Избегаем плоскостного рисования на столе.
	индивидуальная
	помощь обучающимся в их работе
	самостоятельная работа

	2
	физкультминутка
	
	
	
	

	1
	теоретический блок
	Обсуждаем, какие детали следует добавить, чтобы закончить объект.
	фронтальная, индивидуальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	5
	работа с устройством (2-е задание)
	Рисуем ручкой дополнительные детали выбранного объекта. Избегаем плоскостного рисования на столе.
	индивидуальная
	помощь обучающимся в их работе
	самостоятельная работа

	1
	Подведение итогов. Рефлексия
	Повторение пройденного. Мотивация на дальнейшую учебную деятельность
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом


Учебно-методическое обеспечение
	Оборудование
	Материалы
	ЭОР (в том числе презентации)
	Литература
	Дополнительные интернет-ресурсы 

	· 3d-ручка 
· набор чернил/пластика

	· ножницы с закругленными концами;
· цветные карандаши;
· демонстрационный материал (плоские геометрические фигуры и объемные геометрические тела) 
· демонстрационный материал (объекты на выбор: египетская пирамида, кубик Рубика. космическая ракета, пирамида - конус из торов, глобус, мобильный телефон);
· рабочие тетради
	
	
	



Методические рекомендации к проведению № 9
“В мире животных”. Создание трехмерных моделей животных. Часть 1.

Основные понятия, рассматриваемые на уроке
· двухмерные и трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
· сборные модели

Используемое на уроке оборудование
· 3d-ручка,
· набор чернил/пластика

Особенности изложения содержания темы урока 1 часть - теоретическая
Мы попали с вами в царство диких зверей, какие же звери здесь
живут? Я предлагаю отгадать загадки о диких животных:
Посмотри она какая – Вся горит, как золотая!
Ходит в шубке дорогой, Хвост пушистый и большой! (Лиса)
На овчарку он похож,
Что ни зуб – то острый нож! Он бежит, оскалив пасть, На овцу готов напасть. (Волк)
Не барашек и не кот, Носит шубу круглый год. Шуба серая – для лета,
Для зимы – другого цвета. (Заяц)
Летом бродит без дороги Между сосен и берез,
А зимой он спит в берлоге, От мороза пряча нос.
(Медведь)
Педагог: «Молодцы, ребята, все загадки вы отгадали правильно!»
А сейчас мы с вами рассмотрим иллюстрации с изображение диких животных. Дети рассматривают изображения, воспитатель предлагает детям

назвать любимое животное. Выполнение задания № 1 в рабочей тетради. После ответов детей педагог предлагает им выбрать понравившееся животное или придумать сказочного зверя и попробовать его нарисовать. Помотрите, ребята, у всех - и животных, и птиц - есть туловище. Помните, как мы делали мультяшек. Таким же образом мы смоделируем туловище живонтного, которое вы выбрали. У каждого из вас заготовка туловища будет отличаться немного по форме.
2 часть - практическая
Перед началом работы сделайте из алюминиевой фольги (размер листа примерно 30*30 см) заготовку для моделирования туловища животного, придайте комочку из фольги форму туловища животного, которое вы будете моделировать. Советую вам сделать сразу и туловище, и голову животного
вместе- одним целым. Теперь обмотайте комочек фольги - вашу заготовку - узкой клейкой лентой (скотчем).
Физкультминутка
«Белочка» Спортом белочке не лень Заниматься целый день,
С одной ветки прыгнув влево, На сучке она присела.
Вправо прыгнула потом, Покружилась над дуплом.


Теперь включайте ваши ручки и аккуратно обмотайте 3d-ручкой получившуюся основу. Не беда, если что-то будет просвечивать, потом мы все поправим. Не торопитесь, старайтесь, чтобы пластик ложился плотными витками и не обрывался. Когда обмотали основу целиком, посмотрите, где нужно добавить объем, что-то подправить добавьте в тех местах пластик (чернила).
Рефлексия. Подведение итогов
Итог занятия. Педагог предлагает детям вспомнить, чем они сегодня занимались на занятии. Затем педагог оценивает работу каждого ребенка.
Ребята, не огорчайтесь, что мы не закончили работу. На следующем занятии мы доделаем наших зверюшек. Потом поселим их в нашем сказочном лесу, пригласим мультяшек и устроим праздник.


*Примечание
При условия досрочного выполнения заданий данного урока, можно переходить к следующему - ко второй части занятия по моделированию животных.

Ребята, если у вас все получилось, начинайте делать лапы (см. урок № 10). Подумайте, какой формы, какого размеры будут лапки вашего зверя.
Нарисуйте их в своих тетрадях.




Рабочая тетрадь 
 № 9. “В мире животных”. Создание трехмерных моделей животных. Часть 1.

Посмотрите, какие животные и птицы могли бы жить в нашем сказочном лесу:
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Задание № 1
· Посмотри на чудо-зверя. Какие звери спрятались здесь?
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Задание № 2
Выбери понравившееся животное или придумай своего сказочного зверя - объект для моделирования. Сделай из алюминиевой фольги (размер листа примерно 30*30 см) заготовку для моделирования туловища животного, обмотай готовую основу узкой клейкой лентой.





Технологическая карта
 № 9. “В мире животных”. Создание трехмерных моделей животных. Часть 1.

Цели и ожидаемые результаты

	Цели для педагога
	Учащиеся

	
	Цели
	Ожидаемые результаты

	Закрепить знания:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
· сборные модели
	Закрепить знания о понятиях:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
Соотносить реальные объекты с трехмерными фигурами.
	Выполнение всех заданий по рабочей тетради. Закрепление знаний.
Овладение
новыми знаниями и умениями.

	Продемонстрировать новые умения:
· создать сложный трехмерный объект
	Применять способ действия:
· создавать объемные модели различными техниками
	Практическое использование новых знаний и умений.


Структура и содержание занятия. Формы и содержание учебной деятельности

	Время (минуты
)
	Этапы занятия
	Содержание занятий
(по этапам)
	Формы организации учебной деятельности
	Деятельност ь педагога
	Деятельность учащихся

	1
	организационны й момент
	инструктаж по технике безопасности;
	фронтальная
	диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	1
	игровая мотивация учебной и
познавательной деятельности
	Загадки о животных
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом

	5
	теоретический блок
	Обсуждение строения животных.
Составление плана
рисования животных.
	фронтальная
	объяснение нового материала, диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	10
	практическая работа
	Моделировани е основы
(туловище и голова) из фольги и клейкой ленты.
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	2
	физкультминутк
	
	
	
	



	
	а
	
	
	
	

	15
	работа с устройством (1-е задание)
	Моделировани е туловища методом
обматывания
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	1
	Подведение итогов.
Рефлексия
	Повторение пройденного. Мотивация на дальнейшую учебную деятельность
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом



Учебно-методическое обеспечение

	Оборудование
	Материалы
	ЭОР (в том числе презентации
)
	Литератур а
	Дополнительны е интернет- ресурсы

	· 3d-ручка
· набор
чернил/плас тика
	· ножницы с закругленными концами;
· цветные карандаши;
	
	
	

	
	· демонстрационный материал (карточки с животными,
фигурки животных)
	
	
	

	
	· рабочие тетради;
	
	
	

	
	· материал для
основы (фольга, скотч, проч.)
	
	
	




Методические рекомендации
к проведению  № 10
“В мире животных”. Создание трехмерных моделей животных. Часть 2.

Основные понятия, рассматриваемые на уроке
· двухмерные и трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
· сборные модели

Используемое на уроке оборудование
· 3d-ручка,
· набор чернил/пластика

Особенности изложения содержания темы урока 1 часть - теоретическая
Мы попали с вами в царство диких зверей, какие же звери здесь
живут? Я предлагаю отгадать загадки о диких животных:

Всю жизнь друг друга догоняют, а обогнать не могут.
(Ноги)
У двух матерей По пяти сыновей, И одно имя всем. (Рука и пальцы)
Не сеют, не сажают – сами вырастают. (Волосы)
Ношу их много лет, А счету им не знаю. (Волосы)
Кошка слушает в лесу, Как кричат кукушки.
А для этого нужны Нашей кошке
(Ушки)
На ночь два оконца Сами закрываются.

А с восходом солнца Сами открываются. (Глаза)
Молодцы, ребята, все загадки вы отгадали правильно!
А сейчас мы с вами посмотрим снова на иллюстрации с изображение животных. Что общего у животных? У всех есть лапы: передние и задние - они немножко отличаются, обычно задние лапы крупнее и длиннее.У всех есть глазки, носы, ушки, рты. У всех есть хвосты, хоть у всех они разные.
Что общего у птиц? У них есть клюв, а еще крылья и хвост, они покрыты оперением.
Выполните задание №1 и № 2 в рабочей тетради: помогите животным, растерявшим свои лапы и хвосты. (Нет необходимости, чтобы дети
рисовали в тетради очень тщательно - следует обозначать детали более упрощенно, экономя время на работу с устройством)
2 часть - практическая
У вас готова основа животного - его туловище. Многие начали работу над частями тела. Вы можете сделать отдельно лапы и хвосты, потом прикрепить их к туловищу, а можете вспомнить, как мы моделировали ветви дерева, и воспользоваться этим приемом - наматыванием витков от туловища к кончику. Действуйте очень аккуратно, детали должны быть плотными, крепкими, тщательно прикрепите их к туловищу.
Сделайте хвост своему зверьку. Можете использовать любой метод моделирования: нарисовать ручкой на плоскости и придать объем или создать деталь наматыванием от туловища.
Физкультминутка
«Мишка»
Мишка вылез из берлоги,
Огляделся на пороге. (Повороты влево и вправо.) Чтоб скорей набраться сил,
Головой медведь крутил. (Вращение головой) Наклонился назад, вперёд. (Наклоны туловище) Вот он по лесу идёт. (Ходьба)
Мишка до пяти считает,
Мишка гири поднимает (имитирующее упражнение «поднимаем гири»)


Теперь моделируем голову животного. Мы должны нарисовать ушки, носик, глазки. У кого-то еще есть рога, или клюв вместо носа.

Рефлексия. Подведение итогов
Итог занятия (курса): выставка работ учащихся.

Давайте вспомним, что мы научились делать 3d-ручкой. Посмотрите, наш сказочный лес населили сказочные животные. Давайте пригласим еще наших мультяшек, стрекоз, бабочек. Может, кто-то захочет пожить в наших домиках или полетать на ракете…







Рабочая тетрадь 
 № 10. “В мире животных”. Создание трехмерных моделей животных. Часть 2.

Обсудите с педагогом, какие части тела есть у всех животных, птиц.
Задание № 1
· Назови животных, потерявших свои части тела.

[image: ]

Задание № 2
· Дорисуй, чего не хватает зверюшкам:

[image: ]

Технологическая карта
 № 10. “В мире животных”. Создание трехмерных моделей животных. Часть 2.

Цели и ожидаемые результаты

	Цели для педагога
	Учащиеся

	
	Цели
	Ожидаемые результаты

	Закрепить знания:
· трехмерные
(объемные) фигуры
· пространственные модели
· сборные модели
	Закрепить знания о понятиях:
· трехмерные (объемные) фигуры
· пространственные модели
Соотносить реальные объекты с трехмерными фигурами.
	Выполнение всех заданий по рабочей тетради.
Закрепление знаний. Овладение новыми знаниями и
умениями.

	Продемонстрировать новые умения:
· создать сложный трехмерный объект
	Применять способ действия:
· создавать объемные модели различными техниками
	Практическое использование новых знаний и умений.


Структура и содержание занятия. Формы и содержание учебной деятельности

	Время
	Этапы занятия
	Содержание
	Формы
	Деятельност
	Деятельность

	(минуты
	
	занятий
	организации
	ь педагога
	учащихся

	)
	
	(по этапам)
	учебной
	
	

	
	
	
	деятельности
	
	

	1
	организационны й момент
	инструктаж по технике безопасности;
	фронтальная
	диалог с учащимися
	активное слушание, диалог с педагогом

	1
	игровая
	Загадки о
	фронтальная
	диалог с
	диалог с

	
	мотивация
	частях тела
	
	учащимися
	педагогом

	
	учебной и
	
	
	
	

	
	познавательной
	
	
	
	

	
	деятельности
	
	
	
	

	2
	теоретический
	Обсуждение
	фронтальная
	объяснение
	активное

	
	блок
	строения
	
	нового
	слушание,

	
	
	животных.
	
	материала,
	диалог с

	
	
	Части тела
	
	диалог с
	педагогом

	
	
	животных и
	
	учащимися
	

	
	
	птиц.
	
	
	



	2
	практическая работа
	Задание в рабочей тетради (“Части тела”)
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	10
	работа с устройством (1-е задание)
	Моделировани е частей тела (лапы, хвост).
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	2
	физкультминутк а
	
	
	
	

	12
	работа с устройством (2-е задание)
	Моделировани е частей тела животных (голова).
Соблюдение раскраски.
Создание рельефа покрова.
	индивидуальна я
	помощь
обучающимся в их работе
	самостоятельна я работа

	5
	Подведение итогов.
Рефлексия
	Подведение итогов.
Выставка готовых работ.
	фронтальная
	диалог с учащимися
	диалог с педагогом



Учебно-методическое обеспечение

	Оборудование
	Материалы
	ЭОР (в том числе презентации
)
	Литератур а
	Дополнительны е интернет- ресурсы

	· 3d-ручка
· набор
чернил/плас тика
	· ножницы с закругленными концами;
· цветные карандаши;
	
	
	

	
	· демонстрационный материал (карточки с животными,
фигурки животных)
	
	
	

	
	· рабочие тетради
	
	
	




Конспект занятия с 3 Д ручкой
«Тюльпан для мамы»
Цель: изготовление цветка-тюльпана с помощью 3Д ручки. Задачи:
Образовательные:
-формировать понятие трёхмерного моделирования;
-учить ориентироваться в трёхмерном пространстве, изменять
-объекты или их отдельные элементы;
-создавать простые трёхмерные модели. Развивающие:
-развивать фантазию ребёнк
-развивать мелкую моторику пальцев рук с использованием
-моделирования с помощью 3 Д ручки;
-развивать творческую инициативу и самостоятельность в поиске решения;
-развивать логическое мышление. Воспитательные:
-воспитывать аккуратность, усидчивость во время моделирования. Материал и оборудование:
3 D ручки, PLA пластик различных цветов.
заготовки бумаги А4 с нарисованными на них заготовками (трафаретами), пластиковые ложки.
Ход занятия
Воспитатель: Здравствуйте ребята.(ответ детей) Подскажите мне пожалуйста, какой праздник мы скоро будем отмечать?(ответ «8марта»)
Воспитатель: Правильно ребята! Приближается «Международный женский день». А вы уже думали как будете поздравлять мам и бабешек? (ответ детей) Что будете дарить своим родным женщинам? (ответ детей) А не хотите ли вы подарить мамам подарок, сделанный своими руками?(ответ детей)
Воспитатель: Смотрите, что я для вас приготовила! Не желаете ли вы, сделать для мам подарок с помощью 3-Д ручки? (ответ детей)
Воспитатель: Перед тем, как начать рисовать подготовим необходимое к работе с 3D ручкой:
1. Включаем нашу ручку в сеть.
2. Нажимаем кнопку подачи пластика. После нажатия загорится
индикатор красным цветом, оповещая нас о том, что ручка пока не готова к работе, но уже нагревается. Когда загорится зелёный индикатор - можно
начинать работать.
3. Вставляем пластик в специальный разъем, расположенный в задней
части ручки. Главное не применять чрезмерных усилий
4. Нажимаем кнопку подачи пластика и ждем пока пластик начнет выходить из носика ручки.
Воспитатель: Ребята, а теперь возьмите трафареты и приступаем к
рисованию стебля и листьев. Напоминаю, что с начало мы обводим контур рисунка, а затем заполняем межлинейное пространство способом
«паутинка». Теперь нам нужны заготовки для выполнения бутона цветка. Нам нужно их 6шт. Для этого обведите черпало ожки с обратной стороны и закрасьте межлинейное пространство.
Самостоятельная работа детей.
Руководитель: - а сейчас, давайте встанем свободно и разомнемся.
Проводится физминутка «Совушка-Сова».
Ах, ты, совушка-сова,
Ты большая голова, (руками показать над головой большой круг)
Ты на дереве сидела, (приседания)
Головой своей вертела, (повороты головой в разные стороны) С дерева свалилася, (наклоны влево и вправо)
В яму покатилася» (повороты вокруг туловища).
Воспитатель: теперь нам нужно из наших деталей составить цветок. Помогая друг другу скрепите все детали, как я покажу.
Анализ готовых работ
Руководитель: Ребята, вот здорово, теперь у каждого будет необычный цветок, и мамы очень обрадуются такому подарку, ведь такой цветок не купишь в магазине . Молодцы, дети! Вы сегодня потрудились на славу!
Наше занятие подошло к концу.
- Спасибо всем за работу, за ваше творчество! До св
Тема занятия:«Волшебная снежинка»
Цель занятия: первичное знакомство с работой 3Д ручки в процессе создания снежинки.
Задачи:
Повторить технику безопасности при работе с 3D ручкой. Познакомить с формой снежинки.
Учить рисовать снежинки различной формы по готовому контуру. Закрепление навыков работы с ручкой.
Развивать мелкую моторику и пространственное ориентирование, творческое мышление. Воспитывать интерес к данному типу моделирования Оборудование педагога: мультимедийный проектор, презентация к занятию, компьютер, базовые схемы для рисования, стеклянные основы , 3д ручки.
Оборудование детей: 3Д ручки, пластик ПЛА, карандаш (ручка).
Ход занятия
1. Организационный момент
-Доброе утро, ребята! Я рада приветствовать вас на этом мастер-классе.
2. Основная часть Сообщение темы занятия.
-Что вы видете на экране?
-Правильно, «Снежинка». И тема нашего МК «Снежинка».
-А кто знает, что такое снежинка?
Сейчас мы посмотрим видео, из которого узнаем что такое снежинка. Виртуальный лекторий «Коротко о важном».
Показ фильма о том, что такое снежинка, из чего она состоит и много интересных фактов о ней. (https://www.youtube.com/watch?v=xxujwgvAzyE )
1. Из чего состоит снежинка? (90% -воздух)
2. Почему снежинка медленно падает? (маленькая плотность) Постановка задач занятия.
· Наша задача научится работать 3Д ручкой и нарисовать снежинку по предложенной схеме, добавить собственные элементы.
3. Практическая работа
Ребята знакомятся с заданием на экране и создают изделие индивидуально.
Задание
Используя 3Д ручку прорисуй снежинку по предложенной схеме. Дополни снежинку собственными элементами.
Дай название своей снежинке. Расскажи о ней.
Техника безопасности.

Во время работы с ручкой: на столе не должно быть никаких посторонних предметов, бутылок с водой, бумаги и др.; ручку ставить в подставку так, чтоб горячий элемент не прикасался к проводам, мотку с пластиком и другим предметам.
По окончании работы: извлечь пластик и отключить ручку от сети. Материалы для выполнения работы:
1. Стандартная схема снежинки;
2. Карандаши;
3. Пластик для 3Д ручки;
4. Ножницы;
5. 3Д ручки; Офтальмолотренажер.
Во время работы с ручками для отдыха глаз выполняем не сложные упражнения. По команде педагога учащиеся глазками перескакивают по фигуркам, закреплённым на стенах в кабинете.
4. Подведение итогов работы.
Каждый желающий представляет свою снежинку по предложенной схеме.
Для презентации изделия используйте схему:
По эскизу 3Д ручкой я нарисовал(а) снежинку, дополнил(а) собственными элементами…(опишите элементы).
Моя снежинка называется 	, она имеет особенности (раскройте их). Расскажите, довольны ли вы сами, выполненной работой. Что не удалось?
5. Рефлексия.
· Понравилось ли рисовать 3д ручкой?
· Узнал ли ты, что-то новенькое?
· Хотелось бы ещё посетить подобный мастер-класс?
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